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Introduction

Utilisation de ces instructions simples

Présentation globale

Le but de ce petit fascicule est de vous permettre une prise en mains rapide de l'appareil. Ce
fascicule vous servira aussi d'aide.

Pour toute les opérations décrites ici, nous vous recommandons de tfravailler en étant
branché sur le réseau électrique et d’éteindre régulierement I'appareil afin de lui faire
sauvegarder vos modifications !

Il ne serait pas possible dans le cadre d'un manuel comme celui-ci de vous montrer exactement
ce qui se passe sur votre appareil a moins de partir sur une base prédéfinie. Nous utiliserons
dans tous les exemples ci-dessous la "Word Strategy Francaise 08" qui est le programme de
stockage du vocabulaire fournis de base avec votre appareil. Ce programme exploite la

stratégie de codage Minspeak®. (Pour vous assurer d'étre dans la bonne zone utilisateur, commencez par
exécuter la procédure ... ci-dessous)

Pour faciliter la consultation de ce fascicule, chaque procédure débute sur une nouvelle page.
Vous trouverez ci-apres le sommaire avec une breve explication en termes courants pour ceux
qgui ne comprennent pas encore bien le vocabulaire technique de l'appareil. Cette breve
explication est reprise au début de chaque procédure.
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Présentation globale...........cooo oo 1

ISim.1 Changer de zone UtHISAtEUT ......... it 5
Ou comment passer d'un programme a un autre dans l'appareil.

ISim.2 Assigner les touches de la grille principale...........coooiiiiiiii i 7

Ou comment attribuer une image a une case sur I'écran de base qui apparait lorsqu'on
enclenche l'appareil.

ISim.3 Mémoriser du vocabulaire dans la grille principale...............ccooi. 9

Ou comment programmer un mot ou message dans une touche, ou séquence de
touches, de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche I'appareil.

ISim.4 Modifier la prononciation d'un MOt...... ..ot 11

Ou comment modifier la facon dont I'appareil prononce un mot écrit. Ceci, peu importe
que le mot soit épelé, écrit par l'appareil suite a une séquence de touches ou a une
touche unique.

ISim.5 Effacer une programmation dans la grille principale...............cooooiiiinn. 12

Ou comment supprimer un mot ou message programmé dans une touche, ou séquence
de touches, de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche I'appareil.

ISIM.6 Créer Une NOUVEIIE PAgE......u e 13

Ou comment créer une page qui pourra, ensuite, étre appelée depuis I'écran qui apparait
en premier lorsqu'on enclenche l'appareil.

ISim.7 Utiliser une scene visuelle dans Une page........c.oeveieiiiiiiiiiiiiieieeeeee e 16

Ou comment modifier 'aspect visuel d’'une page, en y insérant une image ayant la taille
de I'écran, ou plus petite.

ISim.8 Lier une page aune séquence d'ICONES.......c.cviiiiiiiiiiii e, 19

Ou comment programmer une séquence pour appeler une page depuis I'écran qui
apparait en premier lorsqu'on enclenche l'appareil.

ISIM.9 Latouche configuration. ... ..o e 21

Ou comment gagner du temps en évitant de repasser a chaque fois par la boite a outils
lorsqu'on programme l'appareil.

ISim.10 Insérer des fonctions dans une touche ou une SEqUENCEe.............ceeevenennnns 23

Ou comment programmer une touche ou une séquence d'icbne pour que l'appareil
effectue automatiqguement certaines fonctions internes comme: ouvrir une page, revenir
a la grille principale, effacer I'écran, modifier le volume sonore, etc.

ISIM.11 Créer une NOUVEIIE aCtiVIte. ... e 27

Ou comment créer une nouvelle ligne d'icbnes dédiée a un théme précis et qui pourra
apparaitre tout en haut de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche l'appareil.

ISim.12 Modifier une touche dans UNe acCtiVite.........ooovimmo i 30

Ou comment modifier le contenu d'une touche dans une ligne d'icones dédiée a un
théme précis et qui s'affiche tout en haut de I'écran de base qui apparait lorsqu'on
enclenche l'appareil.

ISim.13 Insérer une ou des fonction(s) dans une touche d'activité........................... 33

Ou comment programmer une touche de la premiere ligne de I'écran de base qui
apparait lorsqu'on enclenche l'appareil pour qu'elle exécute des fonctions de base de
I'appareil.
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ISim.14 Gestion des activités dyNamiQUES........oeiuiirii e aaeaeas 35

Ou comment programmer l'appareil pour que la premiéere ligne de I'écran de base soit
automatiqguement mise a jour pour afficher des mots ou messages en lien avec une
séquence de touches de la grille principale.

ISIM.15 Supprimer Une actiVite....... ..o 38
ISim.16 Verrouillage de la boite @ OULIIS ..o, 39

Ou comment s'assurer que l'utilisateur(trice) n'aille sans cesse modifier les réglages de
I'appareil sans savoir ce qu'il (elle) fait...
ISim.17 Préparation pour transfert de données sur clé USB..............ccccoviiiiiiinnnn. 42

Ou comment préparer votre appareil pour mettre en sécurité les heures de travail que
Vous passez a programmer et configurer l'appareil et ne pas tout perdre lors d'un
éventuel probléme technique.

ISim.18 Sauvegarder une zone UtiliSateur..........c.iiiiiiii e 43

Ou comment mettre en securité les heures de travail que vous passez a programmer et
ne pas tout perdre lors d'un éventuel probleme technique.

ISim.19 Charger ou récupérer une zone utilisateur.............cooviiiiiiiiiiiiic e 45
Ou comment récupérer les données que vous aviez sauvegardé pour pouvoir mettre a
jour l'appareil aprés une programmation par ordinateur, ou en cas de perte de données
sur l'appareil.

ISIM.20 SAUVEQArder UNE PaAg €. .. ueue ettt ettt et e et ettt e e e e eareeanes 47
Ou comment sauvegarder les données d'une page et pouvoir ainsi les mettre en sécurité
sur un autre support que l'appareil, ou pour les transférer sur une autre zone utilisateur.

ISim.21 Charger OU rECUPErer UNE PaAQC. . ..ueurene et et ete et et ete et et eaeeae e eeeneananas 49

Ou comment récupérer une page que vous aviez sauvegardée pour pouvoir mettre a jour
I'appareil aprés une programmation par ordinateur, ou en cas de perte de données sur
I'appareil.

ISim.22 Importer des images dans l'appareil..........coooiiiiiii i 51
Ou comment intégrer vos images ou photos personnelles a la bibliothéque de symboles
de l'appareil.

ST 22 I =T o = U 1Y 53
Ou comment écouter de la musique avec votre appareil de communication.
ISim.24 Transfert MP3 de laclé USB vers lacarte SD.........c.ccovvviiiiiiiiiiiiiciien, 56

Ou comment déplacer vos fichiers musicaux depuis votre clé USB vers votre carte
mémoire SD.

ISIM.25 Commandes INfrarOUQe. ... o 58
Ou comment transformer votre Vantage-Lite en télécommande universelle.
ISim.26 Ajouter ou supprimer une fonction Infrarouge.............cociiiiiiiiiiiiienns 61

Ou comment ajouter ou supprimer une fonction de commande infrarouge dans un
"appareil" a commande infrarouge.

ISim.27 Renommer un appareil Infrarouge...... ..o 63
Ou comment modifier le nom d'un appareil a commande infrarouge dans votre Vantage.
ISim.28 Assigner une fonction Infrarouge aune touche...........cooooiiiiiiiiiiicn e 64

Ou comment faire en sorte qu'une touche d'une page, d'une activité ou une séquence de
touches de la grille principale envoi une commande infrarouge vers un de vos appareils
(TV — stéréo — stores — porte, etc).
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ISim.29 Sélection d'un acces par balayage préconfiguré.............cccovviiiiiiiinnn.. 65

Ou comment paramétrer le Vantage afin que l'utilisateur(trice) puisse sélectionner une
icbne en choisissant une zone de I'écran durant un défilement.

ISim.30 Sélection d'un acces par balayage préconfiguré................oooieiiiiiiiiinn.. 68

Ou comment personnaliser la méthode de balayage choisie pour I'adapter aux besoins et
capacités de l'utilisateur(trice).
ISIiM.31 Masquage de [eXIQUE. ... ...t e e e e aeeas 70

bY

Ou comment choisir les séquences d'icbnes qu'on veut mettre a disposition de
l'utilisateur(trice) en fonctions d'un contexte précis. Ceci, sans devoir supprimer les
séquences indésirables ou ré-enregistrer a chaque fois celles qui sont souhaitées.

ISim.32 Importer une liste de masquage de [eXique...........ccoiiiiiiiiiiiii e 72

Ou comment utiliser un fichier externe et I'ajouter dans I'appareil comme liste de mots
pour le masquage de vocabulaire.

ISIM.33 UtiliSation @S SUIPAgES . .. .ottt et e e e ne 74

Ou comment superposer une page a une autre, pour la recouvrir partiellement ou
totalement avec d'autres touches.

ISim.34 Apparence €n COUrS de SEQUENCE.........ciieitiiie et eiee et ae e 81

Ou comment modifier I'apparence d'une touche durant la composition d'une séquence
méme si cette touche n'est pas la derniere.

ISim.35 Configurer la téléphonie sur le Vantage Lite.........ccoceeiiviiiiiiiiiii e, 85

Ou comment relier un téléphone mobile au Vantage Lite pour pouvoir passer ou recevoir
ensuite des appels directement depuis votre appareil de communication.

ISim.36 Téléphoner avec le Vantage Lite..... ..o 88

Ou comment téléphoner en passant par votre appareil Vantage Lite comme lorsque vous
parlez en direct avec les personnes autour de vous.

ISim.100 Configurer I'acces pour l'utilisateur............coooiiiiiii e 91

Ou comment préparer et régler I'appareil pour que I'utilisateur puisse le mieux possible
en exploiter les différentes possibilités. Ceci en fonction de ses propres capacités, tant
motrice que cognitives.

ISim.101 Configurer la voix de l'appareil............cooiiiiiii e 92

Ou comment régler I'appareil pour qu'il parle avec la voix la plus compréhensible
possible et qui convienne a I'utilisateur.

ISim.102 Configurer les réactions de l'appareil...........ccoooiiiiiiiiiiii 93

Ou comment régler les différentes manieres dont I'appareil doit réagir apres action de
l'utilisateur, en fonction de ses capacités, tant sensitives que cognitives.

ISim.103 Réglage des formats de teXte.......o.iii i 94

Ou comment régler le format d'affichage (couleurs) des différents textes (dans l'afficheur,
les cahiers, etc).

ISim.104 Liste des fonctions de l'appareil...........cooieiiiiiii 95

Liste de toutes les fonctions qu'on peut insérer dans une séquence a faire exécuter
lorsqu'on appuie sur une touche de l'appareil.
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Vocabulaire spécifiqgue :

Icone : image apparaissant sur une grille de lI'appareil. Chaque touche associe un symbole
(image apparaissant sur la touche) avec une programmation permettant des fonctions ou
I'énoncée de messages.

Symbole : image permettant d'évoquer un objet ou une idée.

Grille: ensemble d'icobnes formant une sorte de clavier apparaissant sur I'écran de votre
appareil.

Séquence: aussi appelé "combinaison”, il s'agit de l'association de plusieurs icones pour
énoncer un mot ou un message. (p.ex. [JE] + [Marteau] = "je fais")

Grille Principale : sorte de menu principal, c'est le premier écran qu'on voit dans le systéme
de navigation. Dans un systeme Minspeak® c'est la qu'on aura les icbnes a combiner. Dans un
systeme de pages c'est la qu'on aura le "sommaire" permettant d'accéder a toutes les pages.
Dans le Vantage Lite, la touche [RETOUR AU POINT DEPART] vous améne sur la grille
principale a condition d'étre dans la zone "Word Strategy Francais 08"

Zone utilisateur : espace de la mémoire de I'appareil ou sont enregistré la grille principale, les
pages, les lignes d'activité et tout ce qui constitue un programme de communication pour
['utilisateur.

Minspeak® : systeme pour le stockage et le rappel des mots ou messages dans l'appareil. Ce

systeme se distingue essentiellement par I'emploi de combinaisons d'icbnes pour énoncer un
mot. (p.ex. [JE] + [Marteau] = "je fais")
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ISim.1 Changer de zone utilisateur

Ou comment passer d'un programme a un autre dans l'appareil.

Votre appareil permet d'avoir jusqu'a six programmes différents qui peuvent correspondre a
des applications différentes pour un méme utilisateur, ou alors a diverses applications de

communication pour différents utilisateurs.

1. Appuyez sur la touche

2. Choisissez

[MENU Gestion zones]

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE

!W

_MENU
REGLAGES

MENU
MOYEN
D'ACCES

MENU
ICONSTRUCT,
LEXIQUE

[F-°] ==
)
(T
MENU FACE
réviton |l prcrion :
VIO NAIRE
b VOCAL
—
— MENU MENU L] CREER ||| MODIFIER |}0
L systeme ||| worioee [ FOUCHE I acrivire [I| acrivire |[o
— e
1
meny |l SO ol menu CREER EFFACER ||| MODIFIER VERTIR
SORTIE e CAHIER PAGE PAGE PAGE TOUCHES.
PAGE
S— —— — — —
s MENU MENY PAROLE VoL YOLNE
CODES SYNTHESE MARCHE}
FEEDBACK Il auprmiFs [ff “vocate ARRET PARLEURSY Q|- PARLEURS
— — —

ORGANISEUR|{|
*||[oE FicHIERS

ErFacer ||| RETOUR AU

ARRET ECRAR

ALLER A
m oK
DEPART EPELLATION

BOITE &
ouTILS
SIMPLE

H MENU GRILLES - zone 1 - Word strategy frangais 08

(=
1) prome
()

—— Clavier d'épellation —

[ Modéles Grilles

Modéles

Appuyez sur [changer de zone
utilisateur]
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H Choisir la zone utilisateur a utiliser

4. Appuyez sur
— |a zone que vous souhaitez utiliser.

1
Word strategy frangais 08 . X
[ (Zone actuelle) MAP Francaise 1appui 84T

MiFaSolLa 45T 2appuis

—

5. Une fois I'appareil revenu a la boite a outils, appuyez sur
[RETOUR AU POINT DEPART] pour revenir en mode d'utilisation de I'appareil.
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ISim.2 Assigner les touches de la grille principale

Ou comment attribuer une image a une case sur |'écran de base qui apparait lorsqu'on
enclenche l'appareil.

Cette fonction n'est utile que si vous souhaitez programmer ensuite des séquences de
touches, pour Minspeak® par exemple. Si ce n'est pas le cas, nous vous recommandons de
vous référer plutét a la procédure 1Sim.2 Mémoriser du vocabulaire dans la grille principale.

1. Appuyez sur la touche 4 [Ouitils]

2. Choisissez B
[ASSIGNER TOUCHES GRILLE %Im T

ct [ =i
MENI ASSIGNER
MENU
L pal]| GEstion Il revision e rguclzs
ZONES YOCAB.
YOCi PRINCIPALE
— — —

r e =
ole I
LA séqun:z vznrm
PRINGIPALE || PRINCIPALE nuuuwm:

3

MEN) MENU MENU Ao CREER HODIFIER

TRANSFERT INFRA i TOUCHE,
RO Hotc SYSTEME HORLOGE = ACTIVITE Acmn:

Sl ) “—— “—— —

INTE
_MENU MENU Py MENU CREER EFFACER ||| MODIFIER
REGLAGES ||| SORTIE ot CAHIER PAGE PAGE PAGE OUCHE:
S — — — — —
MENU MENU MENU | PAROLE |
HENU 4 AU uTS
MOYEN CODES SYNTHESE MARCHE]
vacces ||| PEEPBACK | auprmies || “vocaLe .. ARRET PASLEURS” Q| PARLEURS
—_— —
BOITE & RETOUR AU .
ours ||| anser |l R éveiLaTION
SIMPLE mr

cr. || ORGANISEUR
LExIQUE |||PE FICHIERS

3. L'appareil affiche alors la grille principale, appuyez sur la touche que vous souhaitez
modifier

ASSIGNER TOUCHE GRILLE PRINCIPALE
Choisir I'assignement de touche Rang Col

4. Choisissez si vous souhaitez que la

e — ~aie| _—— touche affiche une [Icone] ou exécute
_“ o — /“"? un [Outil] (une fonction)

oum ICONE ﬁ ICONE

a. Sivous avez choisi un Outil, il faut appuyer sur la touche [Entrer assignement] qui
apparait alors, puis [INSERER FONCTION] et choisir la fonction a exécuter.

b. Appuyez sur [OK] (si vous avez inséré un outil)

5. Appuyez sur [Changer symbole] pour sélectionner lI'image que devra afficher cette
touche
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Vous obtiendrez l'affichage ci-dessous:

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

Choix par la premiere

[ e f Maj Ver I
|'HI'I'I'I'I‘I'I— Ctrl I

">) Sortie I
Parole T

Iettre d u no m d u Sym b0|e ’ 1 CONJONC CONTEN- DESCRIP-
(| n C 0 n V é n | e n t : | I faut ADYERBES ALIMENTS ALPHABET ANIMAUX BUREAU _ TIONS ANTS CORPS TIONS
connaitre le nom du

symbole.)

MINSYMBOL

Choix parmi les symboles

PCS.

Choix parmi les symboles =
Minspeak®

Dﬁﬁ:}"s‘" JI{ ECOLE I{ EDIFICE “[ ENDROIT ﬂ{ FAMILLE JI{ LETTRES I{ MAISON “
| : |

SANS Ecrire symbole
Symbole recherchée

Importer CI!oi‘)(» Plus annul
Icone proce d'articles nauer:
dents

Choix en tapant le debu/

du nom du symbole.

Cette touche permet de

Ces 2 touches permettent de
faire défiler les choix. Il peuty
avoir plusieurs écrans.

"remonter” dans le choix
de catégories lorsqu'on en
a ouvert une et qu'on se
trouve a l'intérieur.

Et bien sir comme on le voit sur
I'écran, le choix par catégorie de
symboles.

6. Vous pouvez appuyer sur [Changer

couleur de touche] pour modifier la
couleur de fond de la touche.

7. Et appuyez sur [OK] pour sortir du

ATTENTION : si vous avez précédemment
utiisé [ALPHABET], lorsque vous le
réutilisez il revient dans la méme lettre. Il
faut choisir [Catégories] pour revenir au
choix de lettre.

ASSIGNER TOUCHE GRILLE PRINCIPALE
Choisir I'assignement de touche Rang Col

[F=") | Maj Ve
ctrl
.(q% " e

1171

—— Assigner touche ——

S i

menu en prenant en compte vos modifications.
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ISim.3 Mémoriser du vocabulaire dans la grille principale

Ou comment programmer un mot ou message dans une touche, ou séquence de touches,
de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche I'appareil.

Nous recommandons de n'utiliser que cette fonction, et pas du tout [ASSIGNER TOUCHES
GRILLE PRINCIPALE], si vous ne prévoyez pas de programmer ensuite des séquences de
touches, pour Minspeak® par exemple.

1. Appuyez sur la touche 4 [Outils]

2. Chgisissez )
[MEMORISER SEQUENCE GRILLE

PRINCIPALE] —_—

MENU
LECTEUR MP3|

I

laj Uer

ctrl
ortie
arole

I INTER
VERTIR
QUENCE ||| Touckes
GRILLE
| PRINCIPALE.
Mi

ENU
PAGE

T

MENU MENU
GESTION REVISION
ZONES VOCAB.

MENU

RansFerT ||| INERA MENy mews [l SoCCR |I| creer ||| mopreres |flouveRTures
fraiald Hotice systeme ||| Horoge ||| YOUCKE ||| ACTIVITE ||| ACTIVITE ||DYNAMIQUES!
ACTIVITES

ITER

RTIR

IN]

CREER EFFACER ||| MODIFIER VEI

PAGE [2 PAGE TOUCHES
PAGE

MENU

MENU
MENU L MENU
REGLAGES sorTie  |[|PREDICTION I carrer

PAROLE oL VoL
MARCHE! ||| parieurs || parLEURS
MOINS PLUS

MENU = MENU U
MOYEN e EDORCE CODES SYNTHESE
D'ACCES AUDITIFS VOCALE

—
MENU \
IORGANISEUR|

ICONSTRUCT.
LExiqQuE  |||PE FICHIERS

3. L'appareil affiche alors la grille principale. Faites la séquence d’icéne(s) du mot que vous
souhaitez ajouter ou modifier. C'est la séquence qui devra ensduite faire dire le
mot/message a l'appareil lorsqu'on la compose.

(Si vous souhaitez que l'appareil dise le mot/message directement aprés une seule touche, sans
séquencage, appuyez sur cette seule touche uniquement, sans faire de combinaison.)

BOITE &
e EFFACER
ouTILS ARRET ECRAN

oK

EPELLATION

C
[

4. Appuyez sur [OK] lorsque vous avez fait la séquence.

5. Appuyez sur
[Ecrire le texte pour le message]

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

EI [ Maj Ve
T :
0 Sorti
) J—E Parole
— Type de message _
Texte a dire

6. Lorsque le clavier s'affiche, tapez le mot
[]]f = ou message qui doit s’afficher lorsqu’on

appuiera sur cette séquence.

7. Pensez a rajouter un espace apres le mot
(pour éviter que tout ne soit collé ensemble a I'affichage).
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8. Appuyer sur [Modifier derniére image] pour sélectionner lI'image que devra afficher cette
touche lorsqu'on arrive au bout de la séquence.

Vous obtiendrez l'affichage ci-dessous:

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

Choix par la premiere  — R =

[ |'m|'l'|‘|'l'l— »
lettre du nom du symbole. 9 Sorrie
ADYERBES |

Parole I
(inconvénient: il faut

connaitre le nom du ALPHABET {ANIMJ\UX J][ BUREAU [com)%usc M CONTEN: ﬂ{ CORPS J][ DESCRIP-
Choix parmi les symboles

PCS. = ‘

symbole.) ﬂ “
“[ ENDROIT ﬂ[ FAMILLE JI[ LETTRES ﬂ[ MAISON
| 5 PREPOSI- QUESTIONSJ]
TECZ‘;?“"}]{ TEMPS M{TRANSPORT][ TRAVAIL ﬂ[ UCE I]{ YERBES

Importer CI!Oi}(
précé-

Icéne dents

\/

Ces 2 touches permettent de
faire défiler les choix. Il peut 'y
avoir plusieurs écrans.

ALIMENTS

MINSYMBOL

%ECREATION

Choix parmi les symboles
Minspeak® -

SALUTA-
TION

Plus
d'articles

SANS Ecrire symbole

Symbole recherchée Annuler

Choix en tapant le début

du nom du symbole. Cette touche permet de

"remonter" dans le choix
de catégories lorsqu'on en
a ouvert une et qu'on se
trouve a l'intérieur.

ATTENTION : si vous avez précédemment
utilisé [ALPHABET], lorsque vous le
réutilisez il revient dans la méme lettre. Il
faut choisir [Catégories] pour revenir au
choix de lettre.

Et bien sir comme on le voit sur
I'écran, le choix par catégorie de
symboles.

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

9. Vous pouvez appuyer sur [Changer
couleur touche] pour modifier la couleur 'f»iw ks
de fond de la touche.

10. Et appuyez sur [OK] pour sortir du menu en prenant en compte vos modifications.
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ISim.4 Modifier la prononciation d'un mot.

Ou comment modifier la facon dont I'appareil prononce un mot écrit. Ceci, peu importe que
le mot soit épelé, écrit par I'appareil suite a

unique.

L'appareil transforme le texte écrit en parole selon les regles de la graphie-phonie francaise
(ou selon la langue chargée). Pour certains prénoms tels que "Loic" "Rron" "Kevin" il faut les

prononcer différemment de ces regles...

1. Appuyez sur la touche

4 [Outils]

2. Choisissez [MENU DICTIONNAIRE

VOCAL]

3. Appuyez alors sur [Ajouter un mot]

H MENU DICTIONNAIRE

v

[—— Méthode de révision

=
] rashees J

bY

une séquence de touches ou a une touche

(e

MENU

ROUGE

=1 MENU

MENU MENU faeny)
esTion ||| Révision
NAIRE
ZONES voChB. Hame
— —

MENU
TERe SYSTEME

el —

SORTIE

MENU

CODES
AUDITIFS

MENU
FEEDBACK

(ORGANISE!

* || DE FICHIER:

PREDICTION
MOTS

—

()
ASSIGNER EFFACER ||| MEMORISER
TOUCHES SEQUENCE
GRILLE GRILLE GRILLE
PRINCIPALE ||| PRINCIPALE

ASSIGN
L CREER
ACTIVITE TTES

PAROLE

ARRET

R AU
NT

erracer ||| RETOUR
ECRAN oo

4. Comme demandé par l'appareil, écrivez
I'orthographe correcte du mot, puis
validez par [OK]

Entrez ensuite, en trichant sur

l'orthographe, la fagon dont le nom doit
étre prononceé (p.ex. Lohique pour Loic,
Kévine pour Kevin, Vanntédje pour

Vantage...

6. Ecoutez la prononciation en appuyant sur l'afficheur en haut de I'écran.
7. Lorsque la prononciation est bonne, appuyez sur [OK] pour valider le tout.

8. Pour supprimer la correction de prononciation d'un mot, utilisez le bouton
[Effacer un mot] et suivez les instructions a I'écran.
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ISim.5 Effacer une programmation dans la grille principale

Ou comment supprimer un mot ou message programmé dans une touche, ou séquence de
touches, de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche l'appareil.

1. Appuyez sur la touche E 4 [Outils]
2. Choisissez [EFFACER SEQUENCE GRILLE PRINCIPALE]

Choisir la combinaison d'icone(s), puis OK

3. Faites la séquence dont vous souhaitez
effacer la programmation. (si vous voulez
effacer un mot ou message stocké sous
une seule touche, appuyez simplement
sur cette touche.)

4. Appuyez ensuite sur OK

5. L'appareil vous demande alors de confirmer la suppression:

voulez-vous vraiment effacer la
séquence god_m1 nomsg_fr ??

(ici "god_m1" et "nomsg_fr" sont les noms d'icbnes

sélectionnées)
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ISim.6 Créer une nouvelle page

Ou comment créer une page qui pourra, ensuite, étre appelée depuis I'écran qui apparait en
premier lorsqu'on enclenche l'appareil.

Notez bien que, avant de vouloir créer un lien depuis la grille principale, il faut créer les
pages qu’on veut lier !

1. Appuyez sur la touche
2. Choisissez [CREER PAGE]

4 [Ouitils]

|
1§) prmmn
O

L) ASSIGNER ||| EFFACER ||| MEMORISER
o DICTION TOUCHES ||| SEQUENCE
ZONES YOCAB. NAIRE GRILLE GRILLE GRILLE
% YOCAL PRINCIPALE ||| PRINCIPALE ||| PRINCIPALE
—

——

m

MENU
ECTEUR MP3|

4 ————

\N

MENU MEN MENU LB CREER MODIFIER
TRANSFERT HORLOGE goLcUE ACTIVITE ACTIVITE
MEMOIRE ACTIVITE

—

MENU
CAHIER

EFFACER ||| MODIFIER

_MENU
REGLAGES PAGE PAGE

INFRA
Rovet
R SR
MENU
e DreTion
MOTS
S

—_— S — ——u
MENU
MOYEN

MENU MENU \
» e CODES SYNTHESE .
D'ACCES avormies || “vocate
— —_—
BOTTE & RETOUR AU A
ouTILS ARRET EFTACER POINT ||| AEER B oK
SIMPLE DEPART

3. Tapez le nom de la nouvelle page (pas besoin d’ajouter un espace a la fin)
4. Choisissez [OK]

Choisir la taille du clavier de
la nouvelle page, puis OK

PAROLE
MARCHE{
ARRET

|

ORGANISEUR|

construct. (|BECTRIERS

LEXIQUE

il

5. Choisissez la taille de la grille (on

/ indique en fait le nombre de touches qu'on
veut avoir sur la page. Plus le nombre est

grand plus les cases seront petites).

Création de page depuis modéle

6. Sivous avez déja créé un modéle de page, utilisez [Copier de pages depuis modéle].

(L’idéal pour gagner du temps lorsqu’on crée plusieurs pages étant de créer une premiere page qui ne
contient que les touches de fonctions qu’on souhaite sur chacune de nos pages. [RETOUR AU POINT
DEPART] [EFFACER AFFICHEUR] par exemple. On nomme cette page « modéle » et ensuite on peut
utiliser la copie de cette page et ainsi ne plus avoir a créer chaque fois les touches de fonctions !)

7. Appuyez sur [OK]
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Choisir la touche a définir

9. Appuyez sur
[Ecrire le texte pour le message].

Ecrire message, puis OK |

r
ex
s

12.Choisissez [Changer symbole] afin
d’attribuer une image a cette\ touche.

8. Choisissez la 1ere touche que vous

voulez programmer. (L'appareil vous
présente alors la nouvelle page encore vide)

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

10. Tapez le mot qui doit s’afficher lorsqu’on

appuiera sur cette combinaison. (Pensez a
rajouter un espace apres le mot (pour éviter qu’il
ne colle tout ensemble)

11. Appuyez sur [OK]

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.




H Choisir la catégorie puis choisir le symbole ‘ On peUt ChOIS,Ir [ECRIRE SYMBOLE
=~ RECHERCHE] pour n’afficher que les symboles

[F==] |
D — Snﬁ:rll: 1 H H
3 il CcOmmencant par les lettres qu'on indique.

CONJONC CONTEN- |
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn CTIONS Frs CORPS
—
)

LETTRES

MINSYMBOL

PREPOSI-
nnnnnnnnnnnnnnnnnnn ow

reviaion ||| AUt Il e || TECHNOLO-

SANS
Symbole

TRAVAIL UCE VERBES

13.Une fois le symbole sélectionné, appuyez sur [OK]

14.Si nécessaire, utilisez [Changer étiquette] pour modifier le mot qui apparait sur la touche,
ou [Changer couleur touche]
pour la couleur de fond.

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

[F="] e
e —

() T

—— Type de message ——
Effacer || b A . )Y ( W
réglages [ code JI ELan JI FLaN ‘ Enregistré || [Copie Pages| e
touche catégorie (!

Texte & dire
” <UIDE>

15.Lorsque tout est réglé, appuyez sur [OK

16. Appuyez sur [Choisir la prochaine touche a définir] si vous souhaitez paramétrer d’autres
touches de cette nouvelle page. Reprenez alors au point 8 de cette procédure.

17.Choisissez [OK] si vous n’avez plus d’autre touche a paramétrer sur cette nouvelle page.
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ISim.7 Utiliser une scéne visuelle dans une page

On peut modifier 'aspect visuel d’'une page, en y insérant une image de la taille de I'écran,
OouU moins.

L’image peut étre une simple décoration (voir 'exemple ci-dessous) ou elle peut étre
superposée sur un ensemble de boutons. Dans ce cas, appuyer sur n’importe quelle portion
de I'image aura pour effet d’activer le bouton qui se trouve derriére la portion activée.

Voici un exemple de Scene visuelle :

Par exemple, commencez par créer une page « Commissions »

|

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

Une fois la page créée, cliquez sur
[Modifier la scene visuelle]

v

Modifer les réglages de scene visuelle, puis OK.

Pour choisir 'image qui servira de scene,
appuyez sur [choisir 'image] —

ikl




Choisir une image pour la scéne, puis OK.

[*=2] =T Maj Uer
PAGE o) T I

B0 | 8
v 2 ;
270] l6cod : 2
AAAAAAAAAAAAAAAAAA BA 7
= & 7
B
&

BBBBBB

7
aaaaaaaaaaaaaaaaaaa

CHILDREN

Comme on le voit, I'image peut apparaitre

déformée. Il faut régler la taille de I'image, pour
ce faire appuyez sur [Modifier la tailler de
l'image]

|

Choisir I'emplacement du coin supérieur gauche pour cette scene

Lorsque la taille vous semble correcte, appuyez
sur [OK] —

Vous avez deux choix pour choisir une image :

a) sélection d'une image de la bibliotheque du

Vantage.

/=~ 2) importation d'une image depuis une source

externe (clé USB ou carte mémoire SD).

Modifer les réglages de scéne visuelle, puis OK.

v

Pour choisir la taille de 'image, appuyez sur la
touche a 'emplacement du coin supérieur gauche
ou devra figurer l'image, puis sur la touche du coin
inférieur droit.




H Choisir la touche a définir

PAGE @) mmmr——

Pour programmer les autres touches, suivez les
instructions du chapitre précédent:

"ISim.6 Créer une nouvelle page",
a partir du point 8.
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ISim.8 Lier une page a une séquence d'icones

Ou comment programmer une séquence de touches pour appeler une page depuis I'écran

qui apparait en premier lorsqu'on enclenche l'appareil.

Notez bien que, avant de vouloir créer un lien depuis la grille principale au point de dépatrt, il
faut créer les pages qu’on veut lier ! Si ce n'est déja fait, suivez la procédure "ISim.6 Créer

une nouvelle page"

1. Appuyez sur la touche 4 [Ouitils]

2. Choisissez [MEMORISER SEQUENCE

7]

GRILLE PRINCIPALE] \

T ———

=
-
ze F
o
Ao
i1%

25
T

MENU
LECTEUR MP3|

——

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE

 ——

_MENU
REGLAGES

D'ACCES

z
g
z
&

ICONSTRUCT.
LEXIQUE

MENU
GESTION
ZONES

MENU
INFRA
ROUGE

.

MENU
SORTIE

MENU
FEEDBACK

MENU

CODES
AUDITIFS

IORGANISEUR|
IDE FICHIERS

ul

HORLOGE

e

MENU
CAHIER

MENU
SYNTHESE
VOCALE

BOITE &
ouTILS
SIMPLE

S —
PAROLE
MARCHE/
ARRET

4 ————
EFFACER ||| MODIFIER
PAGE PAGE

RETOUR AU
POINT

EFFACER
ECRAN eaan

VERTIR
TOUCHES
PAGE

VOLUME
PARLEURS

ALLER A
EPELLATION

L
o ug

FEFS
SheE
225
EEE

3. Faites la séquence d’icbne(s) qui devra ouvrir la page souhaitée. (Vous devez utiliser une

séquence qui est encore vide. Donc la derniére icone que vous allez appuyer devra étre une icbne grisée)

4. Appuyez sur

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

[Ecrire le texte pour le messagel].
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I\IE'crire message, puis OK ‘l 5 Appu,yeZ SUI’
v [INSERER FONCTION]

6. Choisissez [ALLER A PAGE] ou [ALLER A PAGE TEMP.] (cette derniére fonction permet de
revenir a la Grille Principale dés que l'utilisateur a activé une touche sur la page ouverte).

7. Choissez la page a laguelle vous voulez lier la séquence d’icones.
8. Appuyez sur [OK]

9. Ici on peut aussi choisir de modifier la derniére image affichée par cette touche a la fin de
la séquence.
Pour cela, utilisez ‘
[Modifier derniére image]

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

i

|
9
R

(L’image ne sera modifiée lorsqu’on tape la
séquence que si la fonction « Icones
embellies » est activée dans le

[Menu Feedback].)

10.Si nécessaire, utilisez [Changer étiquette
touche, ou [Changer couleur touche]

11.Lorsque tout est réglé, appuyez sur [OK]

pour modifier le mot qui apparait sur la
pour les couleurs.
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ISim.9 Latouche configuration

Ou comment gagner du temps en évitant de repasser a chaque fois par la boite a outils
lorsqu'on programme l'appareil.

La touche configuration vous permet de passer trés rapidement du mode "utilisation" de
I'appareil & celui de programmation. Vous évitez ainsi I'appui sur la touche [Boite a outils] et
la sélection du type de programmation nécessaire. La touche configuration est programmeée
d'usine sur la deuxieme touche utilisateur noire en haut de I'appareil.

N —

Le principe de la touche configuration est simple. Il faut appuyer sur la touche configuration
juste avant l'appui sur la touche que vous souhaitez programmer. Si c'est une séquence
d'icones que vous souhaitez programmer, appuyez sur la touche configuration juste avant la
derniere touche de la séquence (puisque l'appui sur cette derniere touche ferait parler
I'appareil). Par exemple:

Pour faire dire "faire" a I'appareil, on appuie sur

= N
s
Ny

faire

Donc pour programmer la méme séquence, il faut appuyer sur

%/ Touche
=1 configuration
A

i

faire

BN

Pour faire dire "travailler" a I'appareil on appuie sur

faire
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Retenez donc qu'il faut composer la séquence d'icbnes normalement mais appuyer sur la
touche configuration juste avant la derniéere icone.

Vous pouvez aussi utiliser la touche configuration dans des pages, ou dans des activités.
Pour ceci:

1. Ouvrez la page ou l'activité que vous souhaitez modifier (comme le ferait I'utilisateur)
2. Appuyez sur la touche de configuration
3. Appuyez sur la touche que vous souhaitez programmer
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ISim.10 Insérer des fonctions dans une touche ou une séquence

Ou comment programmer une touche ou une séquence d'icbnes pour que l'appareil effectue
automatiquement certaines fonctions internes comme: ouvrir une page, revenir a la grille
principale, effacer I'afficheur, modifier le volume sonore, etc.

Quasiment toutes les fonctions de I'appareil peuvent étre programmées dans une touche ou
sous une séquence d'icones. On peut aussi insérer plusieurs fonctions a suivre dans la
méme touche ou la méme séquence. Et on peut également combiner un message et une
fonction. Voici quelques exemples:

Bonjour «4EFFACER AFFICHEURM (I'appareil va dire et écrire "Bonjour" puis effacer
I'afficheur. "Bonjour” ne restera donc pas écrit)

<4EFFACER AFFICHEURM Bonjour (lI'appareil va effacer I'afficheur puis dire et écrire
"Bonjour" qui restera écrit sur I'écran)

<4RETOUR AU POINT DEPART» <EFFACER AFFICHEURM» <APPELM
(cette combinaison ne serait pas trés utile, néanmoins elle
permettrait depuis une page de revenir a I'écran de base,
d'effacer l'afficheur et d'émettre une sonnerie.)

Une séquence de plusieurs fonctions comme le dernier exemple, est généralement appelée
"Macro", dans le jargon informatique.

Deux fonctions sont treés souvent employées pour ouvrir une page ou ouvrir une activité depuis
une touche qu'on a programmee. Il faut simplement insérer les fonctions
<4ALLER A PAGE» ou <ALLER A ACTIVITEM»

1. Appuyez sur la touche

2. Chpisissez )
[MEMORISER SEQUENCE
GRILLE PRINCIPALE] ———

T e m— A memoriser ||| INTER
oI MENU MENU Rl EET BT VERTIR
) QUENCE
LECTEUR Mp3ff| GESTION [ REVISION NAIRE GRILLE G GRILLE ToucHEn
ZONES VOCAS: vocal || princIPALE ||| PRINCIPALE ||| PRINCIPALE || SRILLE
PRINCIPALE.
— e )
MENU
.l . ey MENU MENU ek cREER ||| mopIFIER ({loUVERTURES!
MEMOIRE ROUGE SYSTEME HORLOGE ACTIVITE ACTIVITE ACTIVITE ng?m?gi
) ) < Y Y G
RTIR M

" INTER
CREER EFFACER ||| MODIFIER VES ENU
PAGE PAGE PAGE TOUCHES PAGE

PAGE

4 [Outils]

I

laj Uer

ctrl
ortie
arole

il 8

i

_MENU MENU Reian MENU
REGLAGES ||| SORTIE oren CAHIER

o

MENU MENU YOLUME

MENU y
MOYEN cooes || svutHEsE
vacces || FEEPBACK | auprmies |l “vocate

PAROLE

B

VOLUME
HAUTS
MARCLE! ||| parieurs || parLEURS
MOINS PLUS
—

S — ~—

IORGANISEUR|
IDE FICHIERS

EFFACER

RETOUR AU
ECRAR POINT

ARRET

oK

péraRy |||EPELLATION




3. L'appareil affiche alors la grille principale. Faites la séquence d’icbne(s) du mot que vous
souhaitez ajouter ou modifier. C'est la séquence qui devra ensuite faire dire le

mot/message a l'appareil lorsqu'on la compose. (Si vous souhaitez que l'appareil dise le

mot/message directement aprés une seule touche, sans séquengage, appuyez sur cette seule touche
uniquement, sans faire de combinaison.)

4. Appuyez sur [OK] lorsque vous avez fait la séquence.

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

5. Appuyez sur
/ [Ecrire le texte pour le message]

v

[F5) ==
0)

llm'lﬂl_
So
Paro

—— |

6 . Appuyez sur | Ecrire message, puis OK

[INSERER FONCTION] — | o
ll

T

+ G >
o
ACER
RAC-
ERE

’

7. Vous visualisez actuellement la bibliothéque de toutes les fonctions possibles de

I'appareil. Reportez vous au dernier chapitre de ces instructions simples pour obtenir
I'explication détaillée de chaque fonction.

Choisir la fonction a insérer

Appuyez sur une case de fonction pour la
sélectionner.

AAAAAAA
rrrrrr

ARRET
ssssss

BOTTE &
OUTILS
EEEEEEEE

ooooo
AUDITIFS
nnnnn

Appuyez sur

[Plus d'articles] pour faire
défiler I'affichage vers les
fonctions suivantes.
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8. Des que vous appuyez sur une case de fonction, I'appareil revient au menu d'écriture du
texte pour message (nous prendrons ici I'exemple de création d'une touche pour effacer
I'écran).

Notez les triangles noirs encadrant la fonction choisie. lls permettent de différencier une
fonction insérée par rapport a du texte tapé. %
Ecrire ssage

[relation 4EFFACER-ECRANM|

—

Si vous tapez "EFFACER-ECRAN" vous- "”cg'?;

méme, I'appareil va dire et afficher ..
"EFFACER-ECRAN" mai ffectuer |

SFEAC mais pas effectuer la .@
....B....
.. .. .

Dans ce menu, une fonction est gérée
comme un seul caractére. En appuyant sur
[EFFACER CARACTERE] dans I'écran ci-
contre, on effacerait toute la fonction entre
les 2 triangles d'un seul coup.

9. Une fois la fonction, ou séquence de plusieurs fonctions, préte, appuyez sur [OK]

10. Appuyer sur [Modifier derniére image] pour sélectionner I'image que devra afficher cette
touche lorsqu'on arrive au bout de la séquence.

Vous obtiendrez l'affichage ci-dessous:

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

E]]Il‘l UL Maj Uer I
@ pm——T Sorrie =
Choix par la premiere lettre ¢ ) —— Parole =

d u no m d u Sym bOIe ' - CONJONC CONTEN- DESCRIP-
(| nco nVén |en t: | I faut conn aTtl‘e | e ADYERBES ALIMENTS ALPHABET ANIMAUX BUREAU _ TIONS ANTS CORPS TIONS
nom du symbole.)
“[ ECOLE ﬂ[ EDIFICE ﬂ[ ENDROIT “[ FAMILLE “[ LETTRES II{ MAISON M MINSYMBOL
| | I ; | N

OUTILS | | PC @ PR.FIP(?: Iz QUESTIONS ({[RECREATION

TECIg]Ié)LO— | TEMPS | TRANSPORT | TRAVAIL \ UCE | YERBES
SANS Ecrire symbole Importer CI}oi}(_ Plus annul
Symbole recherchée Icdne ':::: d'articles nnuler:

DETERMI-
NANTS

Choix parmi les symboles
PCS.

SALUTA-
TION

Choix parmi les symboles
Minspeak®

—

Choix en tapant le début
du nom du symbole.

Cette touche permet de Ces 2 touches permettent de
“remonter” dans le choix faire défiler les choix. Il peuty
Et bien sGr comme on le de catégories lorsqu'on en avoir plusieurs écrans.
voit sur I'écran, le choix par a ouvert une et qu'on se
cateégorie de symboles. trouve a l'intérieur.
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Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

11.Vous pouvez appuyer sur [Changer couleur

. (] Maj Uer I
de touche] pour modifier la couleur de fond b ottt =
de Ia tOUChe. — Type de messa ge.

—]

ire

uuuuuu

/
12. Et appuyez sur [OK] pour sortir du menu en prenant en compte vos modifications.
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ISim.11 Créer une nouvelle activité

Ou comment créer une nouvelle ligne d'icones dédiée a un théme précis et qui pourra

apparaitre tout en haut de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche I'appareil.

Les activités peuvent étre comparées a des pages d'un systeme similaire a un cahier de
communication. La particularité de ces pages est qu'elles ne peuvent afficher qu'une ligne et

gu'elles apparaissent juste au dessus du clavier principal permettant de faire des séqu
Minspeak®.

Allez dans la boite a outils % puis dans

ences

Tapez le nom de la nouvelle activité (pas besoin d’ajouter un espace a la fin). Dans cet

exemple nous l'appellerons "Pdle nord".
3. Choisissez [OK]

Vous devez a présent choisir le symbole de titre pour cette activité (c.f. présentation globale
de cette section si vous ne comprenez pas ce qu'est un symbole de titre pour une activité). |l existe ici

différentes manieres de trouver un symbole pour une activité.

a) Choix par la premiere

lettre du nom du symbole.

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

(inconvénient: il faut

connaitre le nom du %m—mmmrr o Vor T—
[l L1010 | e— o

symbole.) £ p—— b =

CONJONC
- TIONS

CONTEN-
NTS ﬂ CORPS

DESCRIP-
TIONS

MINSYMBOL

S TS

OUTILS

c¢) Choix en tapant le début

. . ADYERBES ALIMENTS ALPHABET ANIMAUX BUREAU
b) Choix parmi les
i LETTRES MAISON { METEO

RECREATION

=

du nom du symbole.

RELIGION

SALUTA- c TECHNOLO-
l TION ﬂ[ SANTE JI[ GIE ﬂ{ TEMPS lTRANSPORT TRAYAIL

YERBES

Plus
d'articles

Appuyez ici pour
laisser cette activité

SANS Ecrire symbole
Symbole recherchée

|
|
|
)

symboles PCS m

S |-
e
| E|

Choix
précé-

Annuler

—
—

sans image de titre. /

Cette touche permet de "remonter” dans le choix de
catégories lorsqu'on en a ouvert une et qu'on se
trouve a l'intérieur.
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Choisir I'emplacement a modifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur OK

5. Appuyez sur
[Ecrire le texte pour le message]

| EI taj Ver I
ACTIVITE: Péle nord o) sorte =
O

. Lorsque le clavier s'affiche, tapez le mot ou message qui doit s’afficher et étre dit par
I'appareil lorsqu’on appuiera sur cette touche. Pensez a rajouter un espace apres le mot
(pour éviter que tout ne soit collé ensemble a I'affichage).

Choisir I'emplacement a modifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur OK

7. Appuyer sur
[Changer symbole]
pour sélectionner lI'image que devra
afficher cette touche lorsqu'on arrive
au bout de la séquence.

mmr"lnmmmr u r-l_
ACTIVITE: Péle nord ',Z
=
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Vous obtiendrez I'affichage ci-dessous:

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

[ e f Maj Ver I

o——— Ctel I
"») Sor:’i‘e |
(" [ Parole 7

Choix par la premiere

lettre dl:'l nom_du sym bole. | aoverees ||| auments gl awpraser (|| anmaux BUREAU comionc B e CORPS DESCRIP-
(Inconvénient: il faut

connaitre le nom du

symbole.)

MINSYMBOL

¢

DTN }I{ ECOLE ]I{ EDIFICE “[ ENDROIT ﬂ{ FAMILLE }I{ LETTRES ]I{ MAISON
Y

Choix parmi les symboles
PCS.

I
MONNAIE MUSIQUE NOMBRE

Choix parmi les symboles
Minspeak®

SANS Ecrire symbole
Symbole recherchée

Importer Choix Plus annul
Icone précé- d'articles nauer:
dents

/

Choix en tapant le début
du nom du symbole.

Et bien sir comme on le voi
I'écran, le choix par catégori
symboles.

8. Vous pouvez appuyer s
couleur touche]
pour modifier la couleur
de fond de la touche.

9. Vous pouvez appuyer s
[Changer étiquette]
si vous souhaitez
modifier le texte qui
apparait sur la touche.

Ces 2 touches permettent de
faire défiler les choix. Il peuty
Cette touche permet de avoir plusieurs écrans.
“remonter” dans le choix
de catégories lorsqu'on en
a ouvert une et qu'on se
trouve a l'intérieur.

ATTENTION : si vous avez précédemment
utilisé [ALPHABET], lorsque vous Ile
réutilisez il revient dans la méme lettre. Il
faut choisir [Catégories] pour revenir au
choix de lettre.

t sur
e de

Choisir I'emplacement & modifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur OK

ur [Changer de

, (=
ACTIVITE: Pdle nord o) T
() T

ur

10. Et appuyez sur [OK] pour sortir du menu en prenant en compte vos modifications.
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ISim.12 Modifier une touche dans une activité

Ou comment modifier le contenu d'une touche dans une ligne d'icbnes dédiée a un theme
précis et qui s'affiche tout en haut de I'écran de base qui apparait lorsqu'on enclenche

I'appareil.

1. Allez dans la boite a outils &

H Choisir I'activité puis modifier si besoin est.

% puis dans *

=
Ciel I
—

uuuuuu

2. Appuyez sur la touche correspondant a

I'activité dont vous souhaitez modifier
une touche (Dans notre exemple nous prenons
"Pdle nord" qui vient d'étre créé dans la
procédure précédente).

3. Appuyez ensuite sur

4. Appuyez sur
[Ecrire le texte pour le message]

— [Modifier une touche de l'activité]

Choisir I'emplacement a maodifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur OK

, [=°] per==srrmmrrmmmr Maj Ver I
ACTIVITE: Péle nord P — L=
R — =

5. Lorsque le clavier s'affiche, tapez le mot ou message qui doit s’afficher et étre dit par
I'appareil lorsqu’on appuiera sur cette séquence. Pensez a rajouter un espace apres le
mot (pour éviter que tout ne soit collé ensemble a I'affichage).
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Choisir I'emplacement a modifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur

oK

ACTIVITE: Péle nord

6. Appuyez sur
[Changer symbole]

pour sélectionner lI'image que devra
afficher cette touche.

Vous obtiendrez l'affichage ci-dessous:

7. Choix par la
premiere lettre du

nom du symbole.
(Inconvénient: il faut
connaitre le nom du
symbole.)

Choix parmi les
symboles PCS.

Choix parmi les
symboles
Minspeak®

Choix en tapant le début
du nom du symbole.

Et bien sGr comme on le voit sur
I'écran, le choix par catégorie de

symboles.

Choisir la catégorie puis choisir le symbole

‘

[F"] =T, Maj Uer I:'
roT—— ctrl

l‘)) Sor‘f'i‘e |

n L Parole I

CONJONC
- TIONS

CONTEN-
ANTS

DESCRIP-
TIONS

ADYERBES | ALIMENTS | ALPHABET AN!MAUX }]{ BUREAU ﬂ[ “[ CORPS }]{

DETERMI- \ | I \ \ |
NANTS ECOLE EDIFICE ENDROIT FAMILLE LETTRES

MONNAIE

|

MAISON

PREPOSI-
TION

MUSIQUE

SALUTA-

RELIGION TION

Plus
d'articles

SANS
Symbole

Ecrire symbole
recherchée

Importer
“ ‘ Icéne | Annuler

Ces 2 touches permettent de
faire défiler les choix. Il peuty
avoir plusieurs écrans.

Cette touche permet de
“remonter” dans le choix
de catégories lorsqu'on en
a ouvert une et qu'on se
trouve a l'intérieur.

ATTENTION : si vous avez précédemment
utiisé [ALPHABET], lorsque vous le
réutilisez il revient dans la méme lettre. Il
faut choisir [Catégories] pour revenir au
choix de lettre.
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Choisir I'emplacement a modifier, puis créer
ou changer le message. Ensuite appuyer sur OK

10.Vous pouvez appuyer sur
[Changer couleur de touc
pour modifier la couleur
de fond de la touche.

ACTIVITE: Péle nord

— Type de message — | — Position tou iche —!
Effacer

darticies ELaN mE egistré || | Non bloqué m réglages
touche

Texte 3 dire
” <UIDE>

11.Vous pouvez appuyer sur
[Changer étiquette]
Si vous souhaitez
modifier le texte qui
apparait sur la touche.

nnnnn

12.Et appuyez sur [OK] pour sortir du menu en prenant en compte vos modifications.
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ISim.13 Insérer une ou des fonction(s) dans une touche d'activité

Ou comment programmer une touche de la premiére ligne de I'écran de base qui apparait
lorsqu'on enclenche I'appareil pour qu'elle exécute des fonctions de base de l'appareil.

Quasiment toutes les fonctions de I'appareil peuvent étre programmées dans une touche ou
sous une séquence d'icones. On peut aussi insérer plusieurs fonctions a suivre dans la
méme touche ou la méme séquence. Et on peut également combiner un message et une
fonction. Voici quelques exemples:

Bonjour «4EFFACER AFFICHEURMD (l'appareil va dire et écrire "Bonjour” puis effacer
I'afficheur. "Bonjour" ne restera donc pas écrit)

<4EFFACER AFFICHEURM» Bonjour (I'appareil va effacer I'afficheur puis dire et écrire
"Bonjour” qui restera écrit sur I'écran)

<4RETOUR AU POINT DEPART» <«EFFACER AFFICHEUR» <APPELM»
(cette combinaison ne serait pas trés utile, néanmoins elle
permettrait depuis une page de revenir a I'écran de base,
d'effacer I'afficheur et d'émettre une sonnerie.)

Une séquence de plusieurs fonctions comme le dernier exemple, est généralement appelée
"Macro", dans le jargon informatique.

Deux fonctions sont tres souvent employées pour ouvrir une page ou ouvrir une activité depuis
une touche qu'on a programmee. Il faut simplement inserer les fonctions
<4ALLER A PAGE» ou <«ALLER A ACTIVITE»

Pour insérer une ou des fonctions dans une touche d'activité

1. Effectuez les points 1 a 4 du chapitre "ISim.12 Modifier une touche dans une activité".
2. Appuyez ensuite sur

H Ecrire message, puis OK

[INSERER FONCTION] \ :

Shals

S ......@ 1
@.@.‘.‘.@Q@
A 158 L0 o
nooaooanoan

i3 i 512 8 i3 il 2 i
@.-5.5....@

o

MMMMM
(((((
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3. Vous visualisez actuellement la bibliothéque de toutes les fonctions possibles de
I'appareil. Reportez vous au dernier chapitre de ces instructions simples pour obtenir
I'explication détaillée de chaque fonction.

’ Choisir la fonction a insérer

i o o

[ e Maj Ues
o) ma—c Sortie
nnmmm—" Parole
_J__J=my . J J 1 Appuyez sur une case de fonction pour la
-

ARRET

=
ASSIGNER A 1
o | e |22 | e | e T o st & sélectionner.
SOURIS = GRILLE ToucE ||| ARTICLES FUTE acTIvE |l oEsa
acrvite [ o SRILLE SACTIVE
e e e

BOITE & BOITE & BOUTON CATEGORIE ||| CHARGER CHERCHER
OUTILS ouTILS oURle ||| Calculatrice ||~ DE M LISTE

& ISIR CHOIX
compLETE ||| smpLE sequence | Lexique ||| RempLacepll” ACTIVITE ||| ALEATOIRE

COLLER
auormirs || auprTiFs || AubiTIFs BLOC

one
ARRET MjArrét MARCHE rouGe || themeid 1 2 Utilisation
ICONE ICONES

CODES CODES CODES COMMANDE THEME THEME Contact
INFRA A A

Appuyez sur

[Plus d'articles] pour faire
défiler I'affichage vers les
fonctions suivantes.

4. Dés que vous appuyez sur une case de fonction, I'appareil revient au menu d'écriture du
texte pour message (nous prendrons ici I'exemple de création d'une touche pour effacer
I'afficheur).

Notez les triangles noirs encadrant la fonction choisie. lls permettent de différencier une

fonction insérée par rapport a du texte tapé. g
Ecri ssage, puis

relation 4EFFACER-ECRAND|

Si vous tapez "EFFACER-ECRAN" vous- Py ver I

ctr

méme, l'appareil va dire et afficher = m— E
"EFF_ACER-ECRAN" mais pas effectuer la
fonction.
2 |'s |°4 s |7 o | o e
Dans ce menu, une fonction est gérée %.
comme un seul caractére. En appuyant sur p—
[EFFACER CXRACTERE] dans I'uéiran cliJ- ..........
contre, on effacerait toute la fonction entre @ .-.-..
-]

les 2 triangles d'un seul coup. ...

5. Une fois la fonction, ou séquence de plusieurs fonctions, préte, appuyez sur [OK]

6. Reprenez a présent au point 6 du chapitre "1ISim.12 Modifier une touche dans une
activité".
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ISim.14 Gestion des activités dynamiques

Ou comment programmer l'appareil pour que la premiéere ligne de I'écran de base soit
automatiguement mise a jour pour afficher des mots ou messages en lien avec une
séquence de touches de la grille principale.

Les ouvertures dynamiques d'activités vous permettent d'ouvrir automatiquement une activité
lors de la composition d'une séquence d'icbnes.

Ainsi lorsque I'utilisateur appuie sur I'appareil ouvre automatiquement l'activité

présentant les différentes catégories d'aliments.

Pour créer une ouverture dynamique d'activité.

MENU
- - OUYERTURES \
) DYNAMIQUES
= ACTIVITES
1. Allez dans la boite a outils E 4 puis dans

2. Appuyez sur
[Ajouter une ouverture dynamique
d'activité]

Menu activité dynamique

‘ 3. Effectuez la combinaison d'icones qui

devra ouvrir l'activité souhaitée.

(Pour I'exemple nous allons faire un doublon en
faisant en sorte que l'appui sur

la casserole ouvre aussi l'activité des aliments).

Choisir la combinaison d'icone(s), puis OK
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4. Appuyez ensuite sur [OK]

Choisir l'activité a insérer

5. L'appareil vous présente toutes les ‘
activités enregistrées dans la zone
utilisateur en cours. Pointez donc sur celle
qui doit étre ouverte par la composition de
la séquence d'icbnes que vous venez
d'indiquer.

Appuyez sur [Plus d'articles]

pour faire défiler toutes les activités
(L'activité a lier pour notre exemple s'appelle
"Nourriture").

6. Lorsque l'appareil est revenu au menu d'ouvertures dynamiques d'activités, c'est que la
nouvelle activité a été ajoutée.

Pour supprimer un appel dynamique d'activité.

1. Allez dans la boite a outils &

2. Appuyez sur
[Supprimer une ouverture dynamique

Menu activité dynamique

) HPH P4 [F==) =T Hajc?ell' ;
d’activité] oG m— =
(7 Parole [~
— Ouvertures dynamiques —
[ Aouter ne quvrture dynamiaue JI [ sbr ]I{ MMMMMM ]]
[ Activités ———;
P — =

SHekrlo snblebendianaGh Bk \ 3. Effectuez la combinaison d'icénes qui ne
doit plus ouvrir d'activité.

(Pour I'exemple nous allons supprimer l'ouverture
dynamique d'activité créée ci-dessus).

4. Appuyez ensuite sur [OK]

uuunnﬁ%
Q LIESEY
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Voulez-vous supprimer I'activité
dynamique: kitch_m1

=] =)

L'appareil vous demande de confirmer que vous
souhaitez supprimer ['ouverture dynamique

d'activité (Ne vous inquiétez pas du fait que le nom
indiqué ne corresponde pas toujours. Dans notre exemple
nous supprimons l'ouverture dynamique de I'activité
"Nourriture" mais c'est le nom anglais "kitch_m1" qui
apparait sur le message).

6. Lorsque l'appareil est revenu au menu d'ouvertures dynamiques d'activités, c'est que
l'ouverture dynamique d'activité a été supprimé.

Pour visualiser tous les appels dynamiques d'activités:

1. Allez dans la boite a outils

2. Appuyez sur
[Revoir sur écran]

% puis dans

H Menu activité dynamique

[°] pr==srrmmrrmmmr Maj Ver I
el )
[ :

0 Sortie I
(T Parole [

COMBINAISON:oh.j/phr . COMBINAISON:

ACTIUITE: PHRASES RCTIOITE S CAtENGRTER

COMBINALSON:peon| ni COMBINAISON:dice_nl

ACTIVITE: PERSONNE ACTIUITE: JOUETS

COMBINAISON:ete_fr COMBINAISON:famil_m3

ACTIVITE: ETE ACTIVITE: FAMILLE

COMBINAISON: montrefr comBINALSON: Fr

RCTTOTTE S onTRE AeTIOITE "ENSROTTS

COMBINAISON:cahiefrl COMBINAISON:god_m1

RCTIVITE: CAHTER ACTIVITE: RELIGTON

COMBINAISON: telepher COMBINALSON:g0d n1 god_ni

ACTIVITE: TELEPHONE ACTIVITE: FORMES

(COMBINAISON :mother4 COMBINAISON:hamnr_m1

RCTIVITE: MERE ACTIVITE: TRAVATL

comBINAISON: £r COMBINALSONzhamar_nl hanne_n1

HESTH S HAE ACTIVITE: OUTILS

'COMBINAISON: COMBINAISON

TTONTE S PoriTestE ACTIVITE: C

COMBINAISON:hopi tafr COMBINALSON: indivifr

ACTIVITE: SANTE RETIVITES Conps

MENU
OUY¥ERTURES

DYNAMIQUES
ACTIVITES

H Menu activité dynamique

[*=5] pr==srmmmrrmmmr Maj Uer ;
cirl
1) Sortie [
(T Parole [
[— Ouvertures dynamiques —

Ajouter une ouverture dynamique 2.
{ ! datite ﬂ[ ARRET ﬂ MARCHE MARCHE |

evoir sur écran

3. L'appareil vous présente alors a I'écran
toutes les ouvertures dynamiques
d'activités enregistrées dans la zone
utilisateur en cours.
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ISim.15 Supprimer une activité

1. Allez dans la boite a outils

” Choisir I'activité puis modifier si besoin est.

2. Appuyez sur la touche correspondant a
~__ l'activité que vous souhaitez supprimer
(Dans notre exemple nous prenons "Pdéle nord"
qui vient d'étre créé dans la procédure
précédente).
3. Appuyez ensuite sur
— [Effacer activité]

7. L'appareil vous demande de confirmer que vous

i i L NitA Voulez-vous effacer |'activité: Péle
souhaitez supprimer l'activité. i

=) =

8. Appuyez sur [OK] pour ressortir du menu.
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ISim.16 Verrouillage de la boite a outils

Ou comment s'assurer que l'utilisateur(trice) n‘aille pas sans cesse modifier les réglages de
I'appareil sans savoir ce qu'il (elle) fait...

Certains utilisateurs ont une tendance parfois embarrassante a étre particulierement curieux.
Bien sOr on peut encourager ceci sachant que la curiosité est le moteur de bien des
apprentissages. Mais si l'utilisateur va fouiller dans les réglages de l'appareil sans pour
autant maitriser les changements qu'il(elle) opére, on retrouvera souvent l'appareil dans un
état inutilisable. Il peut donc étre tres utile, voir vital pour l'appareil, de pouvoir bloquer
I'acces a la boite & outils.

Pour bloquer la boite a outils:

1. Allez dans la boite a outils

2. Appuyez sur

EM’ [Parametres de verrouillage systeme]
o — =

—_—

Information du systéme

‘ MENU SYSTEME

ogicielle = 5.84 6 Aodt 2089

de ELAN = 8.88 Chuild 8>

0§ = Win32

de chargement = Non Applicable

ersion Xilinx = Non Applicable

tr. données LAM = ARRET 8 Bytes
nthése disponible = 1791458 Bytes

én ponible = 5686088 Bytes

TL Frangaise PASS v5.04.02 19-88-89

etour aux réglages d'usine ﬂ { Set symboles suppl. ﬂ
[ Effacer tout le vocabulaire ﬂ { Entrer en mode de transport ﬂ Annuler ok |

Parametres de verrouillage systeme

[F"] = Maj Ve
= e

Positions du sélecteur “ 7S ——

"Blocages boite a outils " l ] u:, .

— Touche boite

utils
ARRET I ARRET ﬂ" n blogué IN bloqué I

a) "ARRET" : le blocage du systéme n'est pas

aCt'Vé Modiier e mot de passe J] .@]m’@

b) "MARCHE" : le blocage du systéme est ) T

-, N . , N " on bioaué || on bloqué ‘ Blogué

activé. C'est-a-dire que pour accéder a la boite ;ﬂ

a outils il faudra simplement rester appuyé sur @ﬁﬁﬂ = {—J]

la touche 4 pendant 5 secondes au
moins pour passer. Si le sélecteur "Mot de passe de verrouill." Est sur "Marche", alors il

faudra en plus taper le mot de passe comme second contréle de sécurité avant de pouvoir
accéder a la boite a outils.
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Positions du sélecteur de " Mot de passe de verrouill."

a) "Arrét" : en appuyant sur la touche
outils sans devoir taper de mot de passe.

4 on entre apres 5 secondes dans la boite a

b) "Marche" : en appuyant sur la touche &
accéder a la boite a outils.

4, il faudra entrer le mot de passe pour

Le Bouton [Modifier le mot de passe du systeme]

lorsque que vous appuyez sur ce bouton, lI'appareil vous demande :

Voulez vous changer le mot de passe
de blocage?

-J =)

de passe désiré.

en répondant oui, I'appareil vous affiche le clavier pour indiquer le mot

” Entrer le mot de passe de blocage systéme, puis OK |

( |
J

Entrez le mot de passe puis appuyez sur [OK]

e )e ) e ) ) e )
.ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ‘

sssss

Parametres de verrouillage systéeme

Les sélecteurs de la colonne de droite

Maj Uer

permettent de choisir laquelle ou lesquelles des

T

touches noires au-dessus de I'écran de votre
appareil doivent étre bloquées par le bloquage
systeme. Vous pouvez ainsi décider que vous
bloquez aussi la mise en marche ou l'arrét de
l'appareil via un mot de passe. Les touches sont
listées de haut en bas, dans I'ordre des touches
physiques de I'appareil allant de gauche a droite.
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Débloguage du systeme

1. Appuyez 5 secondes sur la touche 4 puis, si demandé, saisissez le mot de passe.
(en cas d'oubli, faites un reset a l'arriere de I'appareil. Attention donc si & un autre moment vous faites un reset a l'arriere de I'appareil
pour d'autres raisons, cela supprimera aussi le verrouillage du systéme. Pensez dans ce cas a le réactiver !)

r 2. Une fois que vous étes dans la boite
P e a outils, appuyez sur
@ ymr—— sonie = N
Foreie [Menu Systeme]

MENU
GESTION
ZONES

z
g
z
g

MENU
TRANSFERT INFRA

MEMOIRE ROUGE
PAROLE

_MENU menu (f| o mewy Ll memu CREER MODIFIE] VERTIR
ReéGLaGes ||| SORTIE CAHIER PAGE TOUCHES
MOTS s
—— ————
MENU . MENU MENU yoLime voLime
moven Il MENY CODES SYNTHESE marcref ||| 00
D'ACCES auprmies (|| vocate ARRi i i
MENU BOATE & RETOUR AU N
ot onemny et || e [ e || [ s,
LEXIQUE SIMPLE DEPART

Dans le menu systeme, appuyez sur
[Parametres de verrouillage du
systéme] et positionnez le sélecteur
"Blocage boite & outils" sur "ARRET"

\N
|
N

4. Sortez du menu systéme en appuyant
sur [OK]
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ISim.17 Préparation pour transfert de données sur clé USB

Ou comment préparer votre appareil pour mettre en sécurité les heures de travail que vous
passez a programmer et configurer I'appareil et ne pas tout perdre lors d'un éventuel
probleme technique.

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE

1. Allez dans la boite a outils E 4 puis dans

2. Vérifiez que le sélecteur
/ "Emplacement pour transfert" soit
bien sur "AUTO" ou sur "Clé USB"

H MENU TRANSFERT MEMOIRE

aaaaaaa

3. Sice n'est déja fait, insérez votre clé USB dans le port USB de votre appareil (sur le c6té
droit). Attention de ne pas forcer, il y a un sens précis. Si la clé ne rentre pas, retournez
a!

4. Poursuivez par une des procédures ci-dessous:
ISim.18 Sauvegarder une zone utilisateur
ISim.19 Charger ou récupérer une zone utilisateur
ISim.20 Sauvegarder une page
ISim.21 Charger ou récupérer une page
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ISim.18 Sauvegarder une zone utilisateur

Ou comment mettre en sécurité les heures de travail que vous passez a programmer et ne
pas tout perdre lors d'un éventuel probléeme technique.

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE
1. Allez dans la boite a outils 4 puis dans
2. Appuyez sur
[Sauvegarder une zone utilisateur] ‘ T ‘
e =
) Sortie I
[ Parole [
{m mw e Jrm) 3 ) 1
Word srategy fangas 00 T —— ﬂ 3. L'g_ppareil vous affiche alors les 6 zones
utilisateur. Appuyez sur celle que vous
- - souhaitez sauvegarder.
MiFaSolLa 45T 2appuis Zone 5
3 ]
Zone 3 Test polysémie & pointage ﬂ

4. Sivotre appareil est muni d'une carte SD et que ”

vous avez déja branché la clé USB, vous
obtiendrez cet écran. Il suffit alors de choisir

i

"SD card" g -
pour sauvegarder la zone ”

sur la carte SD interne, ou alors "USB Storage”

pour la sauvegarder sur la clé USB

(S'il n'y a qu'une des deux sources, l'appareil

passe directement au point 5)
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” Ecrire le nom pour fichier MTI, puis OK |
|\USB Storage\ |

5. Le nom de fichier que I'appareil vous
demande d'entrer ensuite est le nom du
fichier que vous retrouverez sur la clé USB,
ou la carte SD, en visualisant depuis

l'ordinateur, ou depuis un autre appareil (Si
vous tapez "exemple" le fichier s'appellera
"exemple.mti").

6. Lorsque vous voyez ce message, Vous pouvez appuyer sur
Transfert mémoire terminé [OK] et retirer votre clé USB. Le fichier a été sauvegardé.

@

7. Appuyez encore sur [OK] puis sur [RETOUR AU POINT DEPART] pour retourner au mode
habituel d'utilisation de I'appareil.
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ISim.19 Charger ou récupérer une zone utilisateur

Ou comment récupérer les données que vous aviez sauvegardées pour pouvoir mettre a jour
I'appareil aprés une programmation par ordinateur, ou en cas de perte de données sur

l'appareil.

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE
1. Allez dans la boite a outils 4 puis dans
2' Appuyez Sur ‘ MENU TRANSFERT MEMOIRE ‘

[Charger une zone utilisateur]

%?3

[——— Méthode MTT ——

) e ] ) 1
) =)
)
~]

=2

[Chgvg et activité:

3. Choisissez la zone dans laquelle une
nouvelle zone doit étre chargée.

H Choisir la zone ol sera chargée la nouvelle zone

[F=")] poer=rrmY Maj Vel
o—— ctrl

0 Sorti

¢ Parol

1 g
Word strategy frangais 08
[ (Zone actuelle) MAP Frangaise 1appui 84T
2 g
MiFaSolLa 45T 2appuis Zone 5
3 6
Zone 3 Test polysémie & pointage

4. Indiquez & I'appareil s'il doit effacer tout ce que contenait la | Effacer tout le vocabulaire de cette

zone avant le chargement ? Choisir

zone jusque la (en appuyant sur [OUI]) ou s'il faut ajouter le NON pour regrouper le vocabulaire
vocabulaire programmé dans la nouvelle zone a ce que nouveau et existant

contenait la zone jusque la (en appuyant sur [NON]). n }
NON
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5. Si votre appareil est muni d'une carte SD et que
vous avez déja branché la clé USB, vous ‘

obtiendrez cet écran. Il suffit alors de choisir §W ot

e ¥
M

"SD card" R \ i
pour sauvegarder la zone i [
sur la carte SD interne, ou alors "USB Storage” =

pour la sauvegarder sur la clé USB

(S'il n'y a qu'une des deux sources, l'appareil

passe directement au point 6).

6. L'appareil vous présente ensuite tous les
fichiers MTI qu'il trouve sur la clé USB (ou la
carte SD, selon votre choix).

Choisir le fichier MTI a charger
\USB Storage\ *.mti;

Fichiers choisis0 1 1

VTL PAGE 1/1/2009

VTL Dispositif Entier 1/1/2009

Vous pouvez voir le type de contenu de chaque
fichier au bas du bouton qui lui correspond.
(VTL Dispositif Entier — VTL PAGE — VTL Une
zone utilisateur) La date de sauvegarde du

[Mﬂ[]][]]t Mﬂ ﬂ fichier est aussi indiquée.

7. Sélectionnez le fichier correspondant a la zone utilisateur que vous souhaitez charger ou
récupérer.

8. Lorsque vous voyez le message ci-contre, vous pouvez
appuyer sur [OK] et retirer votre clé USB. Le fichier a été Transfert mémoire terminé
chargé et la nouvelle zone apparaitra sous le nom gu'elle
portait dans le VTL lors de sa sauvegarde initiale. Q
oK

9. Appuyez encore sur [OK] puis sur [RETOUR AU POINT DEPART] pour retourner &
l'utilisation de I'appareil.

page 48



ISim.20 Sauvegarder une page

Ou comment sauvegarder les données d'une page et pouvoir ainsi les mettre en sécurité sur
un autre support que l'appareil, ou pour les transférer sur une autre zone utilisateur.

Pour vous assurer d'étre dans la zone utilisateur contenant la page que vous souhaitez

1.
MENU
GESTION
ZONES
sauvegarder, allez dans la boite a outils puis dans
2. Appuyez sur [Changer de zone utilisateur] puis appuyez sur la zone dans laquelle se trouve
la page que vous souhaitez sauvegarder.
MENU
TRANSFERT
MEMOIRE
3. Appuyez sur [Annuler] pour revenir a la boite a outils, puis appuyez sur ‘s
4. Appuyez sur
[Sauvegarder une page]
MENU TRANSFERT MEMOIRE ‘
(e Hajc':erl-;
o) m— Sortie =
¢y P Par

,—M éthode MTT ———)
[ Importer des symboles [""’ OrteE mocoor e .

)

= "“JI
w...m =

=

Ghargr.das syaboias da

L'appareil vous affiche alors toutes les

‘ Choisir la page & sauvegarder sur disque ‘ 5.
S v pages contenues dans la zone actuelle.
& — v Appuyez sur celle que vous souhaitez
sauvegarder.

CHIFFRES84 54
LINEAIRE

DEFILEMENT “

CHIFFRES “

aBcD4s-1 ||| aBcp-45-1 ||| ABCD4s-2 ABCDB4 Frrs AZERTYS4
LINEAIRE LINEAIRE LINEAIRE LINEAIRE LINEAIRE
— — — —

QWERTZ84
LINEAIRE ||| SYNTHE 4

ESARIN
DEFILEMENT |||  EUROS
LIGNE negy
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6. Si votre appareil est muni d'une carte SD et
gue vous avez déja branché la clé USB, H
vous obtiendrez cet écran. Il suffit alors de 5 —
choisir
"SD card"
pour sauvegarder la zone
sur la carte SD interne, ou alors "USB
Storage"
pour la sauvegarder sur la clé USB
(S'il n'y a qu'une des deux sources,
I'appareil passe directement au point 7).

H Ecrire le nom pour fichier MTI, puis OK ‘

7. Le nom de fichier que I'appareil vous [1U58 Storeoey \
demande d'entrer ensuite est le nom du '
fichier que vous retrouverez sur la clé USB,
ou la carte SD, en visualisant depuis
l'ordinateur, ou depuis un autre appareil (Si J

vous tapez "exemple" le fichier s'appellera ......
"exemple.mti”). ..a
...@

GEG
gj
GGG
C
=
5
B

8. Lorsque vous voyez ce message, VouS pouvez appuyer sur
Transfert mémoire terminé [OK] et retirer votre clé USB. Le fichier a été sauvegardé et
la nouvelle page apparaitra avec le nom qu'elle avait lors

@ de sa sauvegarde.
oK

9. Appuyez encore sur [OK] puis sur [RETOUR AU POINT DEPART] pour retourner au mode
habituel d'utilisation de I'appareil.
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ISim.21 Charger ou récupérer une page

Ou comment récupérer une page que vous aviez sauvegardée pour pouvoir mettre a jour

I'appareil apres une programmation par ordinateur, ou en cas de perte de données sur
l'appareil.

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE

1. Allez dans la boite a outils

% puis dans

2. Appuyez sur
[Charger une page]

‘ MENU TRANSFERT MEMOIRE ‘

Charger le contenu de Importer image pour scéne
[ el ]] [ Importer des symboles [ ot ]] { l J] oo

3. Sivotre appareil est muni d'une carte SD et que ‘

vous avez déja branché la clé USB, vous

: 4 - L e — =
obtiendrez cet écran. Il suffit alors de choisir — Sortte
"SD Card" Fil:hizrschni:i:i 1d1 = — ~

pour sauvegarder la zone

sur la carte SD interne, ou alors "USB Storage"
pour la sauvegarder sur la clé USB

(S'il n'y a qu'une des deux sources, l'appareil
passe directement au point 6).
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Choisir le fichier MTI a charger
\USB Storage\ *.mti;

Fichiers choisis0 1 1

V¥TL Dispositif Entier 1/1/2009 | ¥TL PAGE 1/1/2009

¥TL Une zone utilisateur 1/1/2009

4. L'appareil vous présente ensuite tous les
fichiers MTI qu'il trouve sur la clé USB (ou la
carte SD, selon votre choix).

Vous pouvez voir le type de contenu de chaque
fichier au bas du bouton qui lui correspond
(VTL Dispositif Entier — VTL PAGE — VTL Une
zone utilisateur). La date de sauvegarde du
fichier est aussi indiquée.

Sélectionnez le fichier correspondant a la page que vous souhaitez charger ou récupérer.

Si la page que vous avez sélectionnée porte le méme nom qu'une page existant dans la
zone actuelle, I'appareil vous demandera: (ici pour la page appelée "chiffres")

chiffres existe déja. A remplacer?

=) =]

chargez.

Lorsque vous voyez le message ci-contre, vous pouvez
appuyer sur [OK] et retirer votre clé USB. Le fichier a été

charge.

Si vous choisissez [OUI], I'appareil supprime la page
actuellement dans la zone et la remplace par celle que vous

Si vous choisissez [NON], I'appareil ajoute la nouvelle page

dans la zone et vous aurez deux pages portant le méme

nom.

Transfert mémoire terminé

Appuyez encore sur [OK] puis sur [RETOUR AU POINT DEPART] pour retourner a

I'utilisation de l'appareil.
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ISim.22 Importer des images dans |'appareil

Ou comment intégrer vos images ou photos personnelles a la bibliotheque de symboles de
l'appareil.

Le Vantage ne peut importer que des fichiers images au format suivants:

"jipegue” le nom du fichier sur votre ordinateur ou sur la clé se termine par .jpg
"bitmape" le nom du fichier sur votre ordinateur ou sur la clé se termine par .bmp
"giffe" le nom du fichier sur votre ordinateur ou sur la clé se termine par .gif

La plupart des appareils photos numérigues actuels stockent directement les photos en
fichier .jpg alors que sur Internet on trouvera aussi facilement des images .bmp ou .gif

Il n‘est pas nécessaire de retravailler les images avec un logiciel de traitement d'images car
le Vantage va automatiquement adapter celle-ci a ses besoins.

Pour importer les images dans le Vantage Lite voici la marche a suivre:
1. Mettez la clé USB dans le connecteur USB de votre ordinateur.

2. Faites un copier/coller pour charger les fichiers images sur la clé USB comme vous le
feriez avec n'importe quel fichier informatique standard dans I'explorateur Windows.

5. Retirez la clé USB de votre ordinateur et enfichez-la dans la prise USB du Vantage Lite
(il vaut mieux enclencher d'abord l'appareil avant d'enficher la clé) (La prise se trouve sur
le c6té droit) Attention de ne pas forcer, il y a un sens précis. Si la clé ne rentre pas,
retournez la !

MENU
TRANSFERT
MEMOIRE

4. Allez dans la boite a outils & 4% puis dans

(suite en page suivante...)
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‘ MENU TRANSFERT MEMOIRE

5. Appuyez sur [Importer des symboles]

6. Pointez tous les fichiers souhaités

Importer des symboles

Jm=e) = 1)
) )
o ]”ch._, e ..[M o

7. Appuyez sur [OK] {s..,mg:,;,:;v.w ) —

‘ 8. L'appareil vous présente ensuite
_ chaque image en vous proposant de la
e S renommer (le nom apparaissant au bas
/ de l'image est celui par lequel vous la
retrouverez ensuite dans la recherche
d'image).
Le maintien du réglage de l'aspect est
en général a garder sur "OUI" sinon on
déforme les proportions de l'image.

H MENU IMPORTATION DE SYMBOLES

Rotation & gauche BOUTEILL

{ Rotation & droite J] [ Renommer symbole ]I

———— 9. Appuyer sur [OK] une fois ces
[ J] l[ ]I {}” o ﬂ parametres réglés.

10.Choisir la catégorie de symboles dans laquelle on souhaite pouvoir retrouver cette image

(I'appareil va automatiqguement mettre aussi une copie de l'image dans une catégorie
appelée "IMPORTS").

11.Lorsque l'appareil revient au "MENU TRANSFERT MEMOIRE" c'est qu'il a terminé
l'importation des images.

12.A présent lorsque vous modifiez un ” Choisile type de message, pls réer
. message. Pour finir appuyer sur OK.

symbple sur une touche avec [Modifier % %m S
derniere image] ... B < e =

[—— Type de message ——

ELAN I ELAN Enregistré I

..vous pouvez choisir [Imports] dans la
liste des catégories de symboles et vous P %/
verrez alors toutes vos images. Vous B

pouvez aussi faire la recherche par le nom de symbole que vous avez donné ou par les
catégories que vous avez attribuées.

N.B. Pour importer une image a utiliser comme scéne visuelle, appuyez simplement sur
[Importer comme scene visuelle] au point 8 ci-dessus.
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ISim.23 Lecteur MP3

Ou comment écouter de la musique avec votre appareil de communication.

En effet Cet appareil est doté d’'un lecteur MP3 intégré. Les fichiers MP3 seront
écoutés directement sur un support de stockage de masse, soit: clé USB ou carte
mémoire SD. Nous recommandons vivement d'utiliser une carte mémoire SD (qu'on
pourra se procurer dans tous les magasins de photo et électronique grand publique) car
si on laisse toujours la clé USB branchée sur I'appareil pour écouter de la musique, il y a
de grande chance qu'un jour ou lautre on l'arrache en faisant un mouvement
involontaire. (N.B. Les cartes SD a grande vitesse posent souvent probleme, préférez les
lentes 1)

1. Pour écouter de la musique MP3, insérez la
carte mémoire SD ——
ou la clé USB
dans le logement situé sur le coté droit de
'appareil.

2. Pour accéder au lecteur MP3, allez dans la boite a outils 4 puis

3. Appuyez sur [Liste de lecture], pour aller chercher les fichiers MP3 sur le support externe
« carte SD ou clé USB ».

Lecteur MP3 ‘

(e Maj Ver I
Ctel I
D — Sortis =T
(7 Parole I
Répétition ——— —— Source lecture —— — Ecouteurs ———;
S SR B s

——— Volume EQ ———

EE S ==kl

Lecture aléatoire

== =kl

— Interruption parole.

Nkl

4. Appuyez ensuite sur [Ajouter MP3]

Liste de lecture

(]
1§) prmmn
O

Haut de
age

[

=
3
a
&
s
3
&
——
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5. S'ils ont été rangés dans un dossier

particulier, appuyez sur le répertoire qui
contient vos fichiers musicaux, dans cet
exemple il s'agit du dossier « MP3 »

(Attention, seuls les fichiers musicaux dont le nom
se termine par .mp3 .wma ou .wav peuvent étres
lus par l'appareil. Les fichiers .m4a de iTunes par

Choisir MP3
\USB\Storage\ *.mp3; *.wma; *.wav;

i

jjjj

Fichiers choisis: 0. Page 1 de 1

MP3

’J

exemple doivent étre convertis en MP3).

Ch oisir MP3
\USB\Storage\ *.mp3; *.wma; *.wav;

= 6 Choisissez les morceaux que vous voulez

~ écouter en cliquant sur le nom de la chanson
_ou cliquez sur [Tout Sélection(ner)].

/7. Puis appuyez sur [OK]

Le Bouton [Avancé] sert uniqguement a définir si
vous souhaitez voir tous les fichiers (y-c. les
non MP3) ou pas.

9. Deés que vous avez choisi vos fichiers MP3, = —
une liste vous résume toutes les chansons

choisies. Appuyez alors sur [OK]

Touches pour défiler dans la liste

Décalage du fichier sélectionné
au sein de la liste.

H Ecrire le nom pour la liste, puis choisir OK |

[ma premiere liste |

Maj Ver

Ctrl
\USB Storage\ sorle
Parole

) e e ey e o ) 1 ) %)
......Bﬂﬂnﬂ

-lggggnugmn
aOanonnonnn
----nnunnng

=] -4

‘ Liste de lecture

T
nlllllllllll—

Pai
il IQuincy Jones - Quincy Jones's Finest Hour - The Quintes: 5 B
":':J,e lQuincy Jones - Quincy Jones's Finest Hour - Theme From "Tn ove, A';‘,‘,‘;'

9. Une nouvelle fenétre s’affiche en vous invitant a
ecrire le nom de la liste que vous venez de
composer.

10. Puis appuyez sur [OK]
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Quincy Jones - Quincy Jones's Finest Ho...
0:00-0:00

En haut du menu principal MP3 vous voyez les

informations du morceau en cours de lecture — sortis =
(ou prét a étre |u) ——Répétiion—— e — e e —
=Bl E e Rl e )

11. Appuyez sur « Lecture » pour lire l'un 7 N
apres l'autre les fichiers mp3 de votre Iiste_P """" ] = | m== Jo i)

de lecture. o
==k

Nom de la liste de lecture en cours.

Vous pouvez, sans autre, rééditer votre liste de lecture (enlever/ ajouter des fichiers MP3).
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ISim.24 Transfert MP3 de la clé USB vers la carte SD

Ou comment déplacer vos fichiers musicaux depuis votre clé USB vers votre carte mémoire SD.

= 1. Appuyez sur [ORGANISEUR DE FICHIERS]

MENU MENU
MENU »
GESTION REVISION
LECTEUR P3| EILECH

MENU er
TRANSFERT INFRA 3
el || L SYSTEME HORLOGE

ME MENU é MENU CREER MENU
REGLAGE: ontie; [I{PREDIGHON CAHIER PAGE
MOTS
—_— el el s . — —_—
MENU = MENU parote ||| vorume I voLume
MOYEN CODES MARCHE]
pacces ||| Feeosack [l SSDES mmsuns PARLEURS
—u

MENU BOITE &
|CONSTRUCT. ouTILS
TExtoue|||PE FICHIERS e |l AT |l cran

Organiser fichier
2. Sivous souhaitez copier des fichiers, e i v
appuyez sur [Copier fichier] ) mr— mi

\ —— ]I { Déplacer fichier JI { Effacer fichier ﬂ

Choisir les fichiers a copier, puis OK
L)

L 3. Si nécessaire, appuyez sur

SD Card L = B
[ —J]I [ USB Storage —J*’— [U S Sto rag e]

Dossier Créer Tout . Choix Plus de
i - ibili-
{ parent ] { Dossier ] [Sélec!ion Avancé ':’::l: Wsl:s Annuler oK

Choisir les fichiers a copier, puis OK
\USB Storage\ *.*;

A H H £ c‘::?rI:
4. Sélectionnez les musiques que vous = st =

voulez copier sur la carte mémgaire SD et lF T T
appuyez sur [OK] 81612005 159K P o 81512005 3922K




Choisir la destination, puis OK

Fichiers choisis: 0. Page 1 de 1

5. Appuyez sur [SD Card]

SD card [ - =
- ]

(— ] - ]

Si la carte mémoire SD a encore des
sous-répertoires, appuyez sur le(s) sous-
répertoire(s) de votre choix et terminez
I'opération par [OK]
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ISim.25 Commandes Infrarouge

Ou comment transformer votre Vantage-Lite en télécommande universelle. Vous pouvez,
par exemple, commander le volume de votre radio, de votre téléviseur ou, pourquoi pas,
enclencher la lumiére de votre salon, baisser les stores, ouvrir une porte motorisée,
appeler l'ascenseur (a condition bien slr que ces dispositifs aient été équipés pour la
téléecommande par infrarouge). La plupart des appareils audio-vidéo sont vendus avec
une télécommande.

Il sera possible de créer une page ou une ligne d'activité et d’associer des boutons, pour
chaque fonction des appareils que vous aurez configurés. La grille "Word strategy
francais 08" propose des pages préconfigurées pour les appareils courants. Vous
pouvez y accéder depuis la ligne d'activité (la premiere ligne) avec la touche [Outils] puis
[Télécom].

. J 3
EILIGI ... .I..

l

Si vous choisissez l'icbne TV, voici ce que vous
obtiendrez, une page qui permettra de
télécommander votre téléviseur via Vantage Lite

MENU
INFRA
ROUGE

1. Allez dans la boite a outils & 4 puis dans

A droite, vous verrez tous les dispositifs actuellement configurés dans votre appareil.
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2. Si vous souhaitez ajouter un appareil :
Appuyez sur [Ajouter un appareil]

puis voyez ci-dessous la partie "Ajout d'un

appareil” pour les détails

” Ecrire le nom pour nouveau dispositif, puis OK |
|Lurmiére |

MENU CONFIGURATION IR
Créer ou modifier un appareil Infrarouge

[FF mrmmmmmr, 21/8/89 9:23
<==— DEMO
Appareil —

-

3. Ecrivez le nom que vous souhaitez donner a cet
appareil

Dans cet exemple, nous allons configurer une
lampe a interrupteur télécommandé.
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4. Ecrivez ensuite le nom pour cette fonction
(on peut créer plusieurs fonctions par

appareil)

Dans notre exemple, nous allons allumer et
éteindre notre lampe, nous avons donc nommeé

la fonction « ON/OFF »

Pour apprendre le signal IR placer la télécommande devant la
fenétre IR et appuyer sur |a touche a apprendre
Touche télécommande pour LUMIERE, ON/OFF

6. Dés que le signal a été trouvé, vous pouvez

faire un test en appuyant

[Tester le signal mémorisé]

Pour faire le test, dirigez le Vantage dans la N\
direction de l'appareil a commander, comme si il

s’agissait de la télécommande d'origine.

NB : la télécommande d'origine peut continuer

d'étre utilisée au quotidien.

|| Ecrire LURMIERE nom de fonction, puis OK |
[on/oFF |

5. Prenez la télécommande qui vous sert
habituellement a commander l'appareil et,
tout en appuyant sur la touche qui, sur cette
télécommande, enclenche la fonction voulue,
visez une des fenétres infrarouge du
Vantage (petites plaquettes noires de chaque
cOtés de la poignée du Vantage)

Si le Vantage ne parvient pas a recevoir le signal
de la télécommande, un message apparaitra et
vous demandera de recommencer.

MENU CONFIGURATION IR
Ajout, Modif, ou Test fonctions LUMIERE

G-

sur [FS e 2148789 9:35
€= DEMO

[ htitme———]
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ISim.26 Ajouter ou supprimer une fonction Infrarouge

Ou comment ajouter ou supprimer une fonction de commande infrarouge dans un "appareil”
a commande infrarouge.

MENU
INFRA
ROUGE

1. Allez dans la boite a outils

MENU CONFIGURATION IR
Créer ou modifier un appareil Infrarouge

_——2. Choisissez I'appareil a modifier

21/8,8% 9:23 Maj Uer

€= DE

——— Appareil

- 3. Appuyez sur [Modifier I'appareil]

LISTE APPAREILS:
Ajouter Fapparel UTL_IRCHD_ALRLK
UTL_IRCHI
M

CHD_RADTO

UTL_IRCHD_TU
UTLZIRCHD UCR
Modifier Iappareil

Supprimer I'appareil

MENU CONFIGURATION IR
Ajout, Modif, ou Test fonctions LUMIERE

Ajouter une fonction :

[, 21/8/09 9335 Maj Uer I

) ) @ m——— Soryie

1. Appuyez sur [Ajouter une fonction] po— DEMO -
2. Ecrivez le nom pour cette fonction

MENU CONFIGURATION IR
Ajout, Modif, ou Test fonctions LUMIERE

21/8/89 9:35 Maj

%'.m.— DEMO achE 3. Vérifiez que la nouvelle fonction est bien
i —— —— sélectionnée
{ Ajouter une Fonction ]]{ l J]‘ ONJOFF ﬂ
4. Appuyez sur

i | /[Réapprendre le signal]. Dés que le signal a
éte trouvé, vous pouvez faire un test en

appuyant sur
[Tester le signal mémorise]

Pour faire le test, dirigez le Vantage dans la direction de I'appareil a commander, comme si il
s’agissait de la télécommande d'origine
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NB : la télecommande d'origine peut continuer d'étre utilisée au quotidien

Supprimer une fonction :

MENU CONFIGURATION IR
Ajout, Modif, ou Test fonctions LUMIERE

1. Sélectionnez la fonction a supprimer

i [ 21/8/89 9235 haJEE:T'l:
2. Appuyez sur [Effacer la fonction] erm— DEMO  wrr

LISTE DE FONCTIONS:
ON/OFF

Renommer la Fonction ﬂ

MENU CONFIGURATION IR
Ajout, Modif, ou Test fonctions LURMIERE

o =i | 3. Confirmez la suppression de la fonction
role [

() o

Voulez-vous vraiment effacer TAMISE?

{ Réapprendre tous les signaux J] { Signal test ]] Annuler oK |
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ISim.27 Renommer un appareil Infrarouge

Ou comment modifier le nom d'un appareil & commande infrarouge dans votre Vantage.

MENU
INFRA
| ROUGE

= puis dans

1. Allez dans la boite a outils

MENU CONFIGURATION IR
Créer ou modifier un appareil Infrarouge

[, 218489 9223 Haj Uer I
crl

) "
0 ortie I
(B e role

Namu_‘
’—m,mcnn

LISTE APPAREILS:
Ajouter I'appareil UTL_IRCHD_AIRLK

UTL_]I Cl
J

Supprimer Fappareil

Choisissez I'appareil a modifier \ ‘

5. Appuyer sur [Renommer l'appareil]

6. Ecrivez le nouveau nom
de cet appareil
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ISim.28 Assigner une fonction Infrarouge a une touche

Ou comment faire en sorte qu'une touche d'une page, d'une activité ou une séquence de
touches de la grille principale envoi une commande infrarouge vers un de vos appareils (TV
— stéréo — stores — porte, etc.)

La grille "Word strategy francais 08" propose des pages préconfigurées pour les appareils
courants. Vous pouvez y accéder depuis la ligne d'activité (la premiere ligne) avec la touche
[Outils] puis [Télécom].

RGN Moo N 0 W75 ;h w2zl On e

aj Ve
tr
ortie
e
er a =
acer || Effacer
I- ot ||Afficheur
mn. v
il N J [F="] =g laj Ver I
trl
ortie
arole

2)¢ S )

(Bt It st ol ol %

Reportez-vous au chapitre Isim.10 "Insérer des
fonctions dans une touche ou une séquence" pour
voir comment insérer une fonction dans une touche
de page ou au chapitre " ISim.12 Modifier une
touche dans une activité" pour ce qui concerne les
lignes d'activité.

Pour qu'une touche envoi un code infrarouge, vous devrez choisir la fonction «COMMANDE
INFRAROUGEW puis désigner I'appareil & commander et la fonction a lui transmettre.
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ISim.29 Sélection d'un acceés par balayage préconfiguré

Ou comment paramétrer le Vantage afin que l'utilisateur(trice) puisse sélectionner une icéne
en choisissant une zone de I'écran durant un défilement.

Ceci de facon de plus en plus précise jusqu'a choisir la touche voulue. L'utilisateur(trice)
peut stopper le défilement sur une zone de I'écran avec un contacteur externe a l'appareil. Il
existe de nombreux types de contacteurs, le plus commun étant une pastille sur laquelle on
appuie, mais il existe aussi des languettes de contact, des pédales, et bien d'autres
senseurs.

N

Exemple classique de balayage, le balayage lignes-colonnes.

2)

Horizontal —>

1) I

SR S

i
g
M3 [3)
1Y bt 2 o
& i
2

1) Le rectangle rouge se déplace verticalement jusqu'a ce que vous appuyiez sur le
contacteur pour choisir la ligne ou se trouve la touche que vous visez.

2) Ensuite le rectangle rouge se déplace horizontalement jusqu'a ce que vous appuyiez sur
le contacteur pour choisir la touche voulue.

Pas moins de 19 méthode préconfigurées de balayage sont disponibles dans I'appareil rien
gue pour le systtme a 1 contacteur. Le plus simple est de les explorer, et de les essayer
successivement avec l'utilisateur(trice) afin de trouver celui qui convient le mieux.

Vous trouverez ci-dessous la procédure pour configurer I'acces de l'appareil avec un acces
par balayage. Le chapitre suivant "ISim. 30 Personnalisation de l'acces par balayage”
expliqgue comment régler les détails par rapport a un modéle de balayage préconfigure.

page 67



Installer un acces par balayage

1. Commencez par brancher au moins un
contacteur sur le c6té droit de votre appareil
(tout en haut se trouvent 2 fiches marquées
A et B et portant un symbole de contacteur
pastille.

2. Allez ensuite dans la boite a outils 4 puis dans

MENU MOYEN D'ACCES
Choisir l'acces puis modifier les réglages

Indication de la méthode actuelle d'acces. Ici, le

g = ~ balayage se fait pour 1 contacteur

% mmr— e ayag p _ eur,
vethode dacces actucte: M horizontalement et ensuite verticalement, et avec
qupplementare oo auematase Co/Rane. 840 appui sur le contacteur pour stopper le

1 défilement.

kécran comme contact,

3. Vous pouvez modifier la méthode d’accés

]] o ,M- T ~~_en appuyant sur

[Choisir une autre méthode d’accés]
= —- =)

(Une explication des sélecteurs présents dans ce menu est disponible au chapitre suivant:
"ISim. 30 Personnalisation de I'acces par balayage")

_,_I
S —4 S

4. Apres avoir choisi le moyen d’interaction ( ici le [1 contacteur] ), vous verrez une liste des
méthodes préconfigurées de balayage.

MENU MOYEN D'ACCES
Choisir l'accés puis modifier les réglages

Vous pouvez avoir plus de choix en H— e
appuyant sur [PIUS d ’artic|es] [ 1 CoTaCTER paoyage utomaiee, ]] { 1 coNACTEUR, peyage utomatiue, J] [ 1 comtacteun olyage stomatae, ﬂ

1 CONTACTEUR Balayage automatique, 1 CONTACTEUR Balayage automatique, 1 CONTACTEUR Balayage aut:
ang]Col, Appui supplémentaire ColjRang, Appui supplémentaire PAR BLOC Rang/Col, Appui sup

1 CONTACTEUR MAINTENIR, ColjRang JI [ % (0"'“0[“"“';:;;'(';"‘"' PARIBLOC, ﬂ

NB : a I'étape suivante, vous verrez
comment prévisualiser la méthode choisie.
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Prévisualiser le comportement du balayage

MENU MOYEN D'ACCES
Choisir I'accés puis modifier les réglages

1. Appuyez sur

mi L

- ¥ e "a'jcl::l 1 A
g— soria [Modifier le schéma de balayage]

Méthode d'acces actuelle:
1 CONTACTEUR Balayage automatique, Col/Rang, Appui
J supplémentaire

—— Sélection prévisible —

]I’i [ nnnnn M T — %

—— Délai d'activation —. | Utiliser Iécrar :nmme(ont ct,

{

o=
e
il

ARRET ]I m\ncnz mncusﬂ

ARRET Mnﬁ m\ucnz J]

ﬂ-

[ Auto répétitio

| ARRET

Nombre aumm-,

==

Modifier le schéma de balayage ‘

2. Appuyez ensuite sur  [Prévisualiser]

g oo : e s
pour visionner I'animation sur la grille ) e ——
de la fagon dont se comportera le =3 ) 8 S Jeals| ) ) = ] =1

¢ P ) ) o e B | B e
balayage ?ﬂ @@ @_’ q@ ¢ * Iy prédiction nu.ns-|
3. Appuyez sur [Stop] pour arréter THRSENEBELER O 1
I'animation 1\ 1] BY o2 e it 2 l%f & & oot g s ot
£ 5 ..1 -lie-‘[
i RIEEGEEL ﬂ e
4. Appuyez sur [OK] sice schéma de B “.
balayage convient, ou sur [Annuler] si ce R —

n'est pas le cas B ]]f]]{]]

5. Choisissez un autre schéma de balayage ou appuyer encore une fois sur [OK] si les
réglages vous conviennent

Dés que vous étes sur I'écran principal, le balayage commencera en fonction de la méthode
choisie et si le(s) contacteur(s) est/sont connecté(s).
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ISim.30 Personnalisation de I'acces par balayage

Ou comment personnaliser la méthode de balayage choisie pour I'adapter aux besoins et
capacités de l'utilisateur(trice).

1. Allez dans la boite a outils 4 puis dans

2. Référez-vous au chapitre précédent " ISIM. 29 Sélection d'un acceés par balayage
préconfiguré" pour voir comment choisir une méthode d'acces préconfigurée pour
débuter avec une base s'approchant de vos besoins.

MENU MOYEN D'ACCES
Choisir I'acces puis modifier les réglages

[*=2] = Maj
o pm— o
() Jm———— Par

rl

Tlﬁ —

Méthode d'acces actuelle:
1 CONTACTEUR Balayage automatique, Col/Rang, Appui
supplémentaire

[— Vitesse de défilement — —— Sélection prévisible —

| [ [ ARRET JI A“g [ MARCHE ﬂ { Modifier le schéma de balayage JI

[—— Délai d'activatior | Utiliser Fécran comme contact,

J] MRET ARRET“ AKRET m\ncnsﬂ

— Reprise défilement auto —

1)
e )
1]

— Temps d'a ((epll n—

==

ARRET J] MaRcHE

[ Auto répétition —— ,—nmh de défilements —

=1 1

J
|l
i)
Jl

Voici I'explication de chaque réglage:

a. Vitesse de défilement : vitesse avec laquelle le sélecteur passe d'un pas a l'autre
dans le balayage

b. Temps d’acceptation : temps d'appui nécessaire sur un contacteur pour que le
Vantage réagisse

c. Délai relachement : temps entre le relachement du contacteur jusqu'a ce qu'un
autre appui puisse étre pris en compte par l'appareil

d. Auto Répétition : temps de répétition des activations pour l'appareil, si on garde
un contacteur appuyé

e. Sélection prévisible : empéche l'activation de touches qui ne feraient pas partie
d'une séquence de touches mémorisée (touches grisées par défaut)

f. Délai d’activation : donne une chance de changer d’avis avant que la touche ne
Soit activée.

g. Reprise défilement auto : permet, des que la touche a atteindre a été
sélectionnée, de relancer automatiquement le balayage

h. Nombre de défilements : Nombre de fois que le balayage va effectuer une
boucle complete avant de s'arréter s'il n'y a pas du tout eu d'activation du
contacteur.

i. Utiliser ’écran comme contact : I'écran peut faire office de contacteur
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Dans le menu précédent "MENU MOYEN D'ACCES" en appuyant sur [Modifier le schéma
de balayage] on peut paramétrer encore plus précisément le comportement du balayage.
L'explication de chaque réglage vous est présentée ci-dessous:

H Modifier le schéma de balayage ‘

— s
o ———| ole I
glé«@%{a w@&%;;% .- .
PR SR
t ﬁﬂﬁ@lwﬁﬁs@ﬁ@%@ﬁ B O
i:%ﬁgji%g?ggz%#ﬂ[m m-
[ 1 ]”“M ]][ ]][ 1 ]]E\ﬂ

a. Traiter blocs comme : laisser sur "BLOC" pour qu'une fois qu'un bloc est
sélectionné l'appareil balaye l'intérieur du bloc. Mettre sur "TOUCHE UNIQUE"
pour que l'appareil ne balaye pas en détail le bloc.

b. Balayer les touches :
Balayer prédictions de mots :

Balayer touche utilisateur : permet de choisir I'ordre dans lequel I'appareil doit
balayer ces groupes de touches (les touches
utilisateurs sont les touches noires au-dessus de
I'écran)

c. Créer un nouveau schéma de balayage : vous permet de définir des blocs de
balayage personnalisés.

Pour créer un nouveau schéma de balayage:

1. définissez chaque bloc en suivant les instructions de I'afficheur en haut de I'écran

H e 2. appgy_ez sur la touche au comn
‘E.m S —>» Supérieur gauche et au coin
inferieur droit de chaque bloc que
B vous voulez créer
2
g8
% ..@ﬁ 3. Appuyez ensuite sur [lafficheur

; @ lorsque vous avez déterminé tous
—— . @)= .. vos blocs
Mﬁeﬂﬂﬂ il B E EZ
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ISim.31 Masquage de lexique

Ou comment choisir les séquences d'icbnes qu'on veut mettre a disposition de
l'utilisateur(trice) en fonctions d'un contexte précis. Ceci, sans devoir supprimer les
séquences indésirables ou ré-enregistrer a chaque fois celles qui sont souhaitées.

Cet outil s'avérera tres utile dans la pédagogie d'apprentissage du langage Minspeak®. Le
masquage de lexique vous permettrait par exemple de ne laisser que les séquences
débouchant sur les mots: "Je" "veux" "manger" "du" "de" "la" "pasteque" "jambon" "salade"
etc. Ainsi l'utilisateur(trice) pourrait se focaliser spécifiquement sur ces séquences le temps
d'une lecon. En supposant que vous travailliez sur la géographie, vous pourriez cacher les
séquences qui n’ont pas de rapport avec la legon. Nous préconisons de fagon générale de
laisser aussi vite et souvent que possible toutes les séquences a disposition. Ceci pour
permettre a I'apprenant d'explorer a sa guise les autres séquences. Mais cet outil est trés
pratiqgue au tout début de I'apprentissage, ou pour des lecons tres spécifiques.

Selon que vous travailliez sur votre Vantage lite ou sur votre PC, Il existe deux facons de
visualiser les menus pour le masquage du lexique :

A: Dans le logiciel d'émulation du Vantage-Lite sur PC, logiciel PASS:

Le logiciel "Pass" permet de choisir le
"style de constructeur de lexique", pour ce faire:
& Sélecteur de fichier stype Windows

1. allez a la boite a outils (F9) * Exormeur b et e P
2. allez ensuite dans le menu [Fichier] puis [Préférences]
3. Dans la section " Style de constructeur de lexique "

Style de I'explorateur de fichiers

choisissez:
- Style Windows (voir 1ISim.31a version Windows) e b
ou
- Style appareil PRC (voir 1Sim.31b version Appareil)

B: Dans l'appareil lui-méme (voir ISim.31b version Appareil)
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ISim.31a Masquage de lexique (version Windows)

Référez-vous au chapitre précédent "Isim.31" pour avoir une explication générale de ce
gu'est le masquage de lexique.

LEXIQUE

1. Ouvrir le logiciel "VTL Francaise PASS" puis allez dans la boite a outils puis dans

Le menu présente sur la gauche les séquences qui seront visibles pour l'utilisateur(trice) et a
droite les séquences invisibles. Souvenez-vous que les séquences invisibles restent toujours
programmées dans votre zone. Elles ne sont simplement pas actives pour I'utilisateur.

Séquences visibles (Ordre alphabétique) Séquences invisibles

Pour rendre visible une séquence cachée, & | i [ 2
sélectionnez la sequence en cliquant dessus, puis || & fil s || D ocem
appuyez sur [€Montrer] s =

’ <~ Montrer B
Cacher—>

Pour cacher une séquence visible, sélectionnez la

<<- Tout montrer 3
en appuyant dessus, @ . |
puis appuyez sur [Cacher->]

@ ﬁ;ﬁ ‘zide & IcBnes & Mots
T
CIEN .

Sauver infos de masquage | Annuler

Choix de I'ordre d'affichage
des séquences dans les listes
de ce menu

Si vous travaillez sur votre ordinateur avec le logiciel PASS, vous pouvez faire les sélections avec les commandes
standard de Windows :

MAJ + clic : permet de sélectionner plusieurs séguences qui se suivent
CTRL + clic : permet de sélectionner plusieurs séquences qui ne sont pas contigiies

Taper les premiéres lettres d'un mot vous positionne sur le prochain mot qui débute avec ces lettres dans la liste.

Le menu de gérer liste:

[Charger liste]: Ce bouton permet de remplacer © Chosir liste de mots

la liste de masquage actuelle par f 4 iulsuicte cestntenzes

la liste pré-enregistrée qui est en eteelponies

) Charger liste

surbrillance. 150mots enfants HILL
333adultes MARVIN avec verbes T -
333mots adultes MARVIN Eusionner liste
347adultes BALANDIN avec verbes

347mots adultes BALANDIN Supprimer liste
Exporter liste

54 Mots de 259 non trouvés

Lors du chargement d'une nouvelle liste, il se peut que I'appareil vous
asseolr affiche ce type de fenétre:

balancer
bouger
cassette
causer
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Ces mots non trouve, sont des mots inclus dans la liste choisie, mais non programmes dans la
zone utilisateur actuelle de votre Vantage Lite. Vous pouvez les sauvegarder dans un fichier
texte (.txt) pour pouvoir les

programmer par la suite.

[Fusionner liste]: Ce bouton permet d'ajouter aux mots de la liste existante, ceux de la liste
pré-enregistrée qui est en surbrillance.

[Supprimer liste]: Ce bouton permet de supprimer complétement de I'appareil la liste pré-
enregistrée qui est en surbrillance.

[Exporter liste]: Ce bouton permet de créer un fichier texte (.txt) avec les mots de la liste
qui est en surbrillance.

Le menu sauver liste:

Sauvegarder la liste sous

Ce menu vous permet de sauvegarder la liste de  Liste e mos plusicurs séquences peuvent s'afficher pourunseul mof] ———
masquage actue”e (Colonne de gauche dans |e " Liste de séquences [ne montre que les séquences listées)

menu de masquage) comme liste pré-enregistrée. e mooisone

(_Jelle-ci apparaTtr_a ensuite dans l'affichage des D L

listes de mots existantes. 347 aihites BALANDIN avee verbes

347mots adultes BALANDIN

Pour cela, choisissez si vous voulez enregistrer

une liste de mots ou une liste de séquences. C—
l

Une liste de mots peut comprendre plusieurs séquences pour un méme mot. Par exemple, le

®) 5 i g

mot "aide" peut étre issu de la séquence ou de la séquence ou de
plusieurs autres séquences. Une liste de mots rend visible toutes les séquences possibles pour
un méme mot. Une liste de séquences, elle, ne rend visible que les séquences que vous avez
choisies et permettrait de masquer par exemple la deuxieme séguence a 3 icones ci-dessus.
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ISim.31b Masquage de lexique (version appareil PRC)

Référez-vous au chapitre précédent "Isim.31" pour avoir une explication générale de ce
gu'est le masquage de lexique.

1. Sur l'appareil, allez dans la boite a outils

Choisir le vocabulaire a Montrer/Cacher

Pour rendre visible ou invisible une séquence, H oo rctiction a6 i e
appuyez sur
[Choisir le vocabulaire a Montrer/cacher]

177

Utiliser des listes de Word...

Le menu présente sur la gauche les séquences qui seront visibles pour I'utilisateur(trice) et a
droite les séquences invisibles. Souvenez-vous que les séquences invisibles restent toujours
programmées dans votre zone. Elles ne sont simplement pas actives pour l'utilisateur.

Réglage du constructeur de lexique

Pour rendre visible une séquence cachée,

sélectionnez la séquence en cliqguant dessus, puis o g

appuyez sur [€Montrer] - _ n”@@m o ,,2
B. ﬁ @[Em centimes

4 .. , . . afd @ w frfam:s

Pour cacher une séquence visible, sélectionnez la :.,: %iﬂ;ﬂ:ﬁ;

en appuyant dessus, 4 l S

puis appuyez sur [Cacher->] %:z: C w4 e
@aiae

Déplacement dans
la liste de mots
sélectionnée
(monter/descendre
l'ascenceur)

Choix de l'ordre
d'affichage des
séquences dans les

listes de ce menu
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[Utiliser des listes Words...]:

[Charger liste]: Ce bouton permet de remplacer la
liste de masquage actuelle par une _— e
liste pré-enregistrée (I'appareil vous D — R =

‘ Menu Liste de mots du constructeur de lexique

347adultes
BALANDIN adultes
vvvvvvv bes (|| BALANDIN

- 347mots’

150mots
nfants HILL

affichera toutes les listes de mots - W s “
mémorisées et vous devrez désigner ¢
laquelle vous souhaitez utiliser).

v

Menu construction de lexique

| Lors du chargement d'une nouvelle liste, il se peut que
e — <i=| l'appareil vous affiche ce type de fenétre:

O P Ferats

[ e Maj Uer
20

| 33 347mots adultes BALANDIN mots
‘ Charger hste non trouvés. Sauver ces mots dans
un fichier 2

h || Ces mots non trouveés, sont des mots inclus dans la
L, = . ;ﬂ ;J liste choisie, mais non programmeés dans la zone
! e utilisateur actuelle de votre Vantage Lite. Vous pouvez

] les sauvegarder dans un fichier texte (.txt) pour
g - | pouvoir les programmer par la suite.

[Fusionner liste]: Ce bouton permet d'ajouter aux mots de la liste existante, ceux d'une liste de
mots pré-enregistrée que vous devrez désigner.

[Effacer la liste]: Ce bouton permet de supprimer completement de I'appareil la liste pré-
enregistrée que vous devrez désigner.

[Exporter liste]: Ce bouton permet de créer un fichier texte (.txt) avec les mots de la liste
pré-enregistrée que vous devrez désigner.
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Sauvegarder une lister de mots ou sauver la
liste de séquences:

Ces deux boutons vous permettent de sauvegarder
la liste de masquage actuelle (colonne de gauche
dans le menu de masquage) comme liste pré-
enregistrée. Celle-ci apparaitra ensuite dans
I'affichage des listes de mots existantes.

Pour cela, choisissez un des boutons si vous
voulez enregistrer une liste de mots ou une liste de
séquences.

Réglage du constructeur de lexique

[ Maj Uer
) oo o
¢y Parole

Ly N
Gy

ai

aide

aide

@ aide
aide
aif
@ aide
eI

< (1011

@ 1 franc
-<- Montrer @ 1u centimes
@ 10 francs
@ 100 francs
Cachat'=>, I @ [ﬁ 1000 francs
(B (55 p B 2 roverere
o 0 e
1

o
i

ble

o) (@] [@) frones
Tout cacher jo .
@ Eﬂ )20 centimes
Séquences invisibles

Une liste de mots peut comprendre plusieurs séquences pour un méme mot. Par exemple, le

mot "aide" peut étre issu de la séquence @ ou de la séquence ou de

plusieurs autres séquences. Une liste de mots rend visible toutes les séquences possibles pour
un méme mot. Une liste de séquences, elle, ne rend visible que les séquences que vous avez
choisies et permettrait de masquer par exemple la deuxieme séquence a 3 icones ci-dessus.
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ISim. 32a Importer une liste de masquage de lexique
(Version Windows)

Ou comment utiliser un fichier externe et I'ajouter dans |'appareil comme liste de mots pour
le masquage de vocabulaire.

On peut par exemple prendre le texte de I'histoire du petit chaperon rouge et l'insérer dans le
Vantage pour que seul le vocabulaire inclus dans le récit apparaisse a I'utilisateur. Les
séquences liés aux mots de votre liste resteront visibles, les autres mots seront cachés mais
resteront programmeés dans la zone utilisateur (pour les détails d'utilisation du [MENU
CONSTRUCT. LEXIQUE], reportez vous au chapitre précédent : "Isim. 31 Masquage de
lexique".

Pour utiliser une liste externe:
1. Depuis votre ordinateur, prenez votre éditeur de texte préféré (bloc-note, Word,...)
2. Deux options sont possibles ici:

a) Si vous démarrez avec une liste vide, écrivez vos mots. Attention de ne mettre qu'un
seul mot ou une seule phrase par ligne.

b) Si vous démarrez avec un texte déja écrit, faites en sorte de n'avoir qu'un seul mot par
ligne.

Chague ligne doit correspondre exactement a une séquence possible dans l'appareil
sinon la ligne sera rejetée lors de I'importation. Voici un exemple de fichier de texte:

le

petit

chaperon (ce mot devra étre programmé dans l'appareil)

rouge

marchait (on préférera "marchait” a "se" "balladait" car "balladait" n'est pas programme)
dans

la

forét

3. Enregistrez-le sur un répertoire facile a retrouver (n.b. Assurez-vous que I'extension de
votre fichier soit " .txt", par exemple "ma_liste.txt")
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4. Ouvrir le logiciel "VTL Francaise PASS" puis allez dans la boite a outils puis dans

LEXIQUE

5. Appuyez sur [Importer nouv. liste... ]

6. Pointez sur le fichier qui contient vos mots
"nom.txt "

7. Une fenétre vous invite a nommer cette liste
de mots. Par exemple si votre liste contient
des noms de pays, hommez cette liste
" pays " (ce nom sera celui que vous verrez
dans l'affichage des listes pré-enregistrées
de l'appareil).

8. Appuyez ensuite sur  [Utiliser liste...]

@ Choisir liste de mots

 Choisir liste de séquences

Listes disponibles
Fry First Hundred Sight Wo A
Fry Second Hundred Sight

ird Hundred Sigh®

et appuyez sur
[Charger liste]

aaaaa

pays

Swar ctal 1393 Supprimer liste
Stuart et al 1997

Teach 15 Words -

Teach 30 Words Liste de backup

Teach 8 Words

< >

\'

visibles (Ordre

Utiliser listes...
Importer nouv. liste...
Sauver liste...

<~ Montrer
Cacher —>

<<- Tout montrer
Tout cacher ->>

Afficher...
" Mots seuls

@ Icbnes & Mots

Trier par...
* Mots

" 1éres icdnes

© Derniére icdnes

I Autoriser le masquage

10. Sélectionnez le nom de votre liste de mots

Vous avez, maintenant, dans la partie
"Séquences visibles", les mots de votre liste. En
l'occurrence, les noms des pays, et dans la
partie "Séquences invisibles" tous les autres
mots du vantage-Lite.

11. Pour finir 'opération, appuyez sur
[Sauver infos de masquage]

Pour réafficher tout le vocabulaire,
appuyez sur [<<- Tout montrer]

I~ Autoriser le masquage

Séquences invisibles

<

Sauver infos de masquage

Annuler

Séquences invisibles

[ Uilizer istes.._|

Sauver liste...

<
<~ Montrer
Cacher —>

<<- Tout montrer

<
out cacher ->>

Afficher...
" Mots seuls

@ Icbnes & Mots

Trier par...

Sauver infos de masquage |

Annuler
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ISim. 32b Importer une liste de masquage de lexique
(version appareil PRC)

Ou comment utiliser un fichier externe et I'ajouter dans l'appareil comme liste de mots pour
le masquage de vocabulaire.

On peut par exemple prendre le texte de I'histoire du petit chaperon rouge et l'insérer dans le
Vantage pour que seul le vocabulaire inclus dans le récit apparaisse a I'utilisateur. Les
séquences liés aux mots de votre liste resteront visibles, les autres mots seront cachés mais
resteront programmeés dans la zone utilisateur (pour les détails d'utilisation du [MENU
CONSTRUCT. LEXIQUE], reportez vous au chapitre précédent : "Isim. 31 Masquage de
lexique".

Pour utiliser une liste externe:
1. Depuis votre ordinateur, prenez votre éditeur de texte préféré (bloc-note, Word,...)
2. Deux options sont possibles ici:

a) Si vous démarrez avec une liste vide, écrivez vos mots. Attention de ne mettre qu'un seul
mot ou une seule phrase par ligne.

b) Si vous démarrez avec un texte déja écrit, faites en sorte de n'avoir qu'un seul mot par
ligne.

Chague ligne doit correspondre exactement a une séquence possible dans I'appareil
sinon la ligne sera rejetée lors de l'importation. Voici un exemple de fichier de texte:

le

petit

chaperon (ce mot devra étre programmé dans l'appareil)

rouge

marchait (on préférera "marchait” a "se" "balladait" car "balladait" n'est pas programmeé)
dans

la

forét

3. Enregistrez-le sur une clé USB (N.b. Assurez-vous que I'extension de votre fichier soit
".txt ", par exemple "ma_liste.txt")

4. Connectez votre clé USB sur le coté de votre Vantage-Lite
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. MENU

1 CONSTRUCT.
LEXIQUE

4 puis

Menu construction de lexique

5. Sur l'appareil, allez dans la boite a outils E

6. Appuyez sur [Importer nouv. liste... ]

7. Pointez sur le fichier qui contient vos mo
" nom.txt "

8. Une fenétre vous invite & nommer cette
liste de mots. Par exemple si votre liste
contient des noms de pays, hommez cette
liste " pays " (ce nom sera celui que vous
verrez dans l'affichage des listes pré-
enregistrées de l'appareil).

9. Appuyez ensuite sur  [Utiliser liste...]

Choisir le fichier a importer.
Bureau\VantagelLite\ *.txt;

é- 18. Sélectionnez votre liste de mots

” Entrer un nom de liste, puis OK l
|pays |

19. Entrez le nom que vous voulez donner a la
liste (dans l'appareil) et appuyez sur [0k]

20. Appuyez sur [Utiliser des listes de Word....] , puis [Charger liste]

Menu Liste de mots du constructeur de lexique

21. Appuyez sur le nom de la liste

Maj Ver I
< Cirl I
Sortie
¢ Jmmm P.mu'_//
‘ ssssssssss m sssssss m ssssssssss m aaaaaaa ‘ 3333333333 m u V

3333333
LLLLLLLL
vvvvvv

nnnnnnnnnn
vvvvvv

aaaaaaa
nnnnnn

nnnnnnnn
vvvvvvvvvv

aaaaaa

nnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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Lors du chargement d'une nouvelle liste, il se
peut que l'appareil vous affiche ce type de = :
fenétre: o mr—— 0

s
"y T Parole

[re—— 176 pays mots non trouvés. Sauver
. ces mots dans un fichier ?
Ces mots non trouveés, sont des mots inclus

dans la liste choisie, mais non programmés | e B3 o
dans la zone utilisateur actuelle de votre

Vantage Lite. Vous pouvez les sauvegarder

dans un fichier texte (.txt) pour pouvoir les

programmer par la suite.

‘ Menu construction de lexique

il

|

Réglage du constructeur de lexique

@ .i=| Vous avez, maintenant, dans la partie
<

s o - @@ ' "Séquences visibles", les mots de votre liste. En
9 (D[ @0 corces l'occurrence, les noms des pays, et dans la partie
% @ "Séquences invisibles" tous les autres mots du

% uuuuu B @E@ vantage-Lite.

% /22. Pour finir 'opération, appuyez sur [OK]

8

% Pour reafficher tout le vocabulaire,

_ appuyez sur [<<- Tout montrer]
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ISim.33 Utilisation des surpages

Ou comment superposer une page a une autre, pour la recouvrir partiellement ou totalement
avec d'autres touches.

Imaginons que nous voulions créer une page avec différentes touches de catégories, qui
permettent d'afficher sur une partie du clavier les touches de la catégorie choisie.

| =

X.—E’En appuyant par exemple sur la touche de la
/,4' catégorie [Météo]
SOl |

Musique corps Aller a Personnes

santé repas Salutations animaux

<= & @& O

moyens de tran Ecole vEtements informatique maison

On obtiendrait, sur la méme page, des icones correspondant a la catégorie [Météo]

Ces icones viendraient en fait d’'une autre e

page qu'on aurait appelé en tant que
surpage. L'appareil affiche la surpage par- :uf%) fm
M{ique soleil vent arc-en-ciel

dessus la premiere.

~2
(]
oy

santé

falle
= | = -

moyens de tran Ecole nuage tonnerre brouillard

neige

pluie

b

Autre exemple d'utilisation d'une surpage, en
réalité plus judicieux: un clavier d'épellation sur
lequel on veut pouvoir changer la couleur et
I'apparence des lettres selon qu'elles sont en
majuscule ou pas.

YY** 60 QWERTZ SPELL PAGE %Imm_ D EMO
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Cette surpage sera affichée en mode surpage
temporaire quand on appuie sur la touche
Majuscule (SHIFT)

YY** 60 QWERTZ SPELL CAPS PAGE ||

i

Cette surpage sera également affiché en mode

CILTCIC I VE T ) st speivilipeied e
CIEICICICICICICIEIE
CICIE

Création d'une surpage et appel de celle-ci.

Une surpage est une page normale avec les touches cachées qui laisseront apparaitre les
touches de la page inférieure. Attention, une surpage devrait en principe avoir le méme nombre
de touches que la page qu'elle doit recouvrir. Sinon certaines touches de la page du dessous
risquent d'étre aussi invisibles.

1. Préparation d'une page comme surpage ' I

uuuuuuuuuu

voir procédure en page suivante...
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1.1 Allez dans la boite a outils g puis

, 8 1.2 Appuyez sur [ Créer page ]

13 Tapez Ie nom que VOUS SOUhaIteZ donner a |Ecrlre le nom de la nouvelle page, puis OK
la page (surpage) surpage 3 '

. ) \ | \
..........
. o

1.4 Sélectionnez ensuite la méme taille de grille que celle de la page qui sera en dessous de
la surpage

1.5 Appuyez sur n'importe quelle touche H Cholsir Ia touche & définir

%ﬁ
=l ¥
T
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1.6 On paramétre la surpage en indiquant quelles touches devront étre visibles ou pas. C'est-
a-dire quelle touches devront s'afficher devant celles de la page du dessous et quelles
touches (cachées) laisseront voir les touches de la page du dessous.

On peut définir les touches cachées ou visibles par trois boutons :

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

‘ a. [Touches cachées/visibles] :
surpage PAGE wi~| Ce bouton vous affiche I'état actuel des touches et
= ———"™"" | vous invite a appuyer sur chaque touche pour
ke préciser si elle doit étre visible (allumée) ou pas
(grisée).

i

Texte & dire
” <UIDE>

2. [Cacher la plupart] :

Ce bouton rend toutes les touches invisibles
(grisée) et c’est a vous d’appuyer sur les touches
gue vous souhaitez rendre visibles.

3. [Rendre visible la plupart] :

Ce bouton rend toutes les touches visibles et c'est
a vous d'appuyer sur les touches que vous
souhaitez rendre invisible.

Dans notre exemple, la grille est assez petite et le nombre de touches cachées presque
équivalent au nombre de touches visibles. Les trois options ci-dessus sont donc équivalentes.

1.7 Vous devriez obtenir un résultat qui ressemble a celui-ci :

Choisir les touches a rendre Cachées/Visibles
Appuyer sur le bouton "boite a outils” pour sortir

‘ surpage PAGE o)

1.8 Appuyez alors sur le bouton 4 pour sortir

1.9 Appuyez ensuite sur
[Choisir la prochaine touche a définir]

Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

surpage PAGE

Type de message

Intervertir touches page
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Ne vous inquiétez pas si toutes les touches sont grises.

H Choisir la touche a définir

1.10 Commencez a programmer le contenu
des boutons de la zone visible comme
surpage PAGE

dans une page normale (voir "ISim 6.
Créer une nouvelle page")

4 Voici, dans notre exemple, la premiére surpage
finie.

i

supagel PAGE oo
Parole

tonnerre brouillard
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2. Créer la page principale qui appelera la surpage

page principal

I pour surpage PAGE

\a g | 2| & |68
‘4&?’ @|%|o
yens de Ecole vEtements informatic ique. ‘maison

(S 10/8/09 9:27 Maj Uer I
PR — ctel I
= DEMO .k
[ Parole I~
MENU
MENU MENU
Lecrtonmeall| cEstion |l réviston [f| PRCTION
ZONES VOCAB.
) )
MENU MENU
TransrerT [ INFRA et [Pl
MEMOIRE ROUGE
A ———
MENU
MENU MENU !
. PREDICTION
REGLAGES ||| SORTIE Dicy CAHIER .
e ————
MENU oo Heny PAROLE yoLE,
MOYEN SYNTHESE MARCHE}
D'ACCES F[EDBACK AIJDI“FS VOCALE ARRET PARLEURS
MOINS
—— —
MENU | BOTTE & A
ORGANISEUR| & EFFACER ALLER A
|CONSTRUCT. ouTILS ARRET
Vertooe |[[PE FIcHIERS . s AFFICHEUR EPELLATION
|

3.3 Sélectionnez la page qui servira de base,
celle qui appellera une surpage

I

page principal pour surpage PAGE

Maj Ver T

Parole [~

Musique

%;:\

Aller &

{

Personnes

=

&
v ?_?
santé famille repas Salutations animaux
&% a \
== ==l
moyens de tran Ecole vEtements informatique maison

3.2 Appuyez sur [Modifier Page]

H Choisir la page a modifier

Epeller le nom de
la page a trouver

Choix
précé-
dents

[T« Maj Ver I
Ctel I
o 4
0 Sortie I
(T Parole [
aBcpes-1 ||| agco-4s-1 ||| ascoes-2 | ascose AZERTYB4 CHIFFRESS4 | ESARIN
unearRe ||| LnNeaIRE ||| LNEAIRE ||| LINEAIRE ARGENT uneare ||| CHIFFRES 1™y ineare ||| DEFILEMENT
—— e )
o QWERTZ84
rincipal pourl{| TYetame ||| supaget ||| surpagez || svwTHE 4
ag

Plus
darticles

3.4 Appuyez sur la touche par lagquelle la

__——surpage devra s’afficher
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Choisir le type de message, puis créer
message. Pour finir appuyer sur OK.

3.5 Appuyez sur [Ecrire le texte pour le

[ pr=mremmrmmmm Maj Ver I
message] page principal pour surpage PAGE | «f mm—— somrie
¢ Parole [

Type de message ——

C N s
Effacer
Y 2 7 " ” Renommer Touches
régloges [café‘::viejl ELan ‘ G Enuglslle]] {(ume Pagﬁ] [ fs ]I { mhé:"‘s’mm“ ]]

Texte & dire
Cacher ||| Rentre
“ | to plapart. ||| | viible

Ecrire le texte
pour le message

Modifier la scéne visuelle l
: g Changer Changer
1| ctaetee [l | oSiooene

3.6 Dans le clavier qui s'ouvre alors, appuyez sur [INSERER FONCTION]

H Cholsir Jalfoncton 2| insérer \ 3.7 Sélectionnez ensuite la fonction

F g v [ALLER A SURPAGE TEMP.]
@) FmT—— ciel I
Sortie
¢ J———— Parole [~
ALLER
ACTIVER auera ||| AUERA | pep A ALLER & AUER ALER, A R
toucke || actvme [l (BOITE | epeiaTion || pacE PAES surpace ||| SURPAC

\ﬂ
m
\ﬂ
|
|
\ﬂ
\ﬂ

ASSIGNER
ASSIGN
TOUCHE, TOUCHES
ACTIVITE

ARRET

arrenore (|| avtres || BaLavace
APREL Anmer SOURIS FUTE

BIP
GRILLE TOUCHE ARTICLES ACTIVE
PRINCIPALE

B BIP BOITE & BOITE & BOUTON CATEGORIE ||| CHARGER ||| CHERCHER
activE! | pecacrive |I| _OUTILS OUTILS Sourts || Cateutatrice || ~ DE M LISTE
DESACTIVE COMPLETE SIMPLE SEQUENCE LEXIQUE REMPLACER

CODES CODES CODES coMMANDE THEME
e M gy e Il auormes Il auprmies ||| auprTies COLLER: INFRA  (|(Configurer le A
ARRET MjArrat MARCHE

ICONE
pré
der

3.8 Pointez ensuite sur la page qui servira de surpage

| Ecrire message, puis OK
4ALLER-A-SURPAGE-TEMP(supage1 )| |

Maj Uer I
Ciel I
Sortie T
Parole [

3.9 Et appuyez 2x sur [OK]
pour terminer

page 89




ISim.34 Apparence en cours de séquence

Ou comment modifier I'apparence d'une touche durant la composition d'une séquence
méme si cette touche n'est pas la derniere.

Par défaut, le Vantage permet de changer I'apparence d'une touche lorsque celle-ci est la
derniére d'une séquence. Par exemple la séquence pour dire "repas"” n'est pas:

mais
alors que la touche qu'on appuie est bien deux fois la méme !

L'apparence en cours de séquence permet aussi de modifier I'apparence d'une touche mais
d'une touche intermédiaire dans la séquence. Par exemple la séquence pour dire
"programmez" et celle pour "imprimez" débutent toutes deux patr:

puis le marteau pour "programmer” ou
le cahier pour "imprimer"

sans modifier 'apparence en cours de séquence, l'utilisateur n‘aurait pas les étiquettes
d'aide sur les 2emes icbnes de séquence:

WOLIZ+)

La fonction "Apparence en cours de séquence” n'est pas a disposition dans un menu de
I'appareil. Cette fonction figure simplement dans la liste des fonctions qu'on peut insérer
dans la programmation d'une touche. Pour l'utiliser, il faut donc commencer par l'insérer. ICi
nous profitons d'une touche d'activité quj est libre. Il vaut mieux effacer ensuite cette touche
lorsqu'on a programmé l'apparence e}Zours de séquence voulue.

2 Ver I
tr
ortie
arole
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Insérer la fonction "Apparence en cours de séquence" dans une touche

I

2. Allez dans la boite a outils === puis

3. Appuyez sur [Assigner touchg activité]

4. Appuyez ensuite sur une des touches libres

j =

ctrl I
Sortie "
Parg

Choisir touche a voir ou a modifier

|

Assigner Touche Activité
Choisir I'assignement de touche Rang 1 Col 9

v

5. Choisissez [Ouitil]

Assigner Touche Activité

Choisir I'assignement de touche Rang 1 Col 9

Maj Uer

= I 6. Appuyez sur [Entrer assignement]

) =) e o1




ggggggggggg
oanaanamaaa
ggg%gg:gggg

Choisir la fonction a insérer

8. Choisir la fonction
[Apparence en cours de séquence]

9. Appuyer 2x sur [OK] pour ressortir

Sur la Grille Principale vous devriez avoir un
nouveau bouton [Apparence en cours de =
séquence]

Modifier I'apparence d'une touche en cours de séquence

Par exemple
Voici la séquence pour écrire « je programme »

apparaissant aprés avoir appuyé sur
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B 1. Appuyez sur la touche
g [Apparence en cours de séquence] que
VOous avez programmeé ci-dessus.

Entrer une séquence partielle I

2. Appuyez sur les boutons ordinateur (1)\ g! _ﬁg %',.,'"',;"',,_"'"""' 3 La

puis le marteau (2)
puis sur [0k](3).

Apparence en cours de séquence:
Modifiez la touche comme souhaité, puis OK

3. Appuyez sur

[F=] Maj Uer
Ctr

)] —

T

[Changer étiquette] pour écrire
/”Programmer"
4. Appuyez 2x sur [OK] pour terminer

5. Pensez a effacer la fonction "Apparence
en cours de séquence" de latouche
d'activité ! Sinon vous risquez de voir
['utilisateur(trice) modifier bien des
apparences...
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ISim.35 Configurer la téléphonie sur le Vantage Lite

Ou comment relier un téléphone mobile au Vantage Lite pour pouvoir passer ou recevoir
ensuite des appels directement depuis votre appareil de communication.

Il vous faudra, pour cette fonction, un téléphone cellulaire avec technologie Bluetooth.
(Attention, certain constructeurs de téléphones n'utilisent pas les protocoles Bluetooth habituels
et leurs appareils ne peuvent malheureusement pas étre connectés avec le Vantage Lite. Par
exemple : HTC, certains modéles de iPhone, etc... Nous vous recommandons de ce fait de
procéder a un essai au shop avant d'acheter un nouveau téléphone mobile).

séquence:

e Si cette séquence n'est pas disponible sur votre Vantage, reportez vous au chapitre
"ISIM 9 Insérer des fonctions dans une touche ou une séquence" et insérez la fonction

<Téléphone Clavier>.

Si c’est la premiére fois que vous utilisez le Vantage Lite pour téléphoner, vous devrez tout
d'abord relier votre téléphone mobile au Vantage Lite via le Bluetooth. Pour cela:

Activez la technologie Bluetooth sur votre téléphone mobile, si vous rencontrez des
problemes, consultez votre notice d'utilisation du mobile, ou contactez votre revendeur de
téléphone (le fournisseur du Vantage Lite ne pourra pas forcément vous indiquer comment
manipuler le téléphone mobile puisqu'il ne connait pas toutes les marques...)

1. Surle Vantage Lite allez dans la boite a outils

[F") =T
@ rm——
()

MENU assiGner ||| erracer || memoriser (|| INTER
DICTION TOUCHES SEQUENCE SEQUENCE
NAIRE GRILLE GRILLE GRILLE GRILLE
YOCAL PRINCIPALE ||| PRINCIPALE ||| PRINCIPALE
—

ASSIGN ey
MENU Lo créer ||| moorrier (|louverTures
HORLOGE ACTIVITE ACTIVITE ACTIVITE IDYNAMIQUES
ACTIVITES
 — G ——
— =

MENU CREER EFFACER ||| mMODIFIER
PAGE PAGE PAGE

2. Appuyez sur [Menu Systeme]

TRANSFERT
MEMOIRE

INTER
VERTIR MENU

MENU
TOUCHES PAGE
PAGE

_MENU
REGLAGES SORTIE et CAHIER

S —
MENU o MENU MENY PAROLE L Ao
MOYEN FEEDBACK CODES Sz MARCHE] | papieurs ||| PARLEURS
D'ACCES avorrirs || vocate ARRET ARLEDR RLEW
— — “—

) —

BONE R erracer ||| RETOUR AU Il| ayiep 4

OUTILS ARRET AFFICHEUR POINT EPELLATION oK

ORGANISEUR|
(CONSTRUCT.
TExIoUE ||| PE FICHIERS|

BOTIE 3 erracer (|[RETOUR AU | a1 4

ouTis arrer | oeercueie (Il POINT o T rion oK

oncanseonlfl
consmmucr.
sTRuc. | s
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” MENU SYSTEME

3. Appuyez sur [Diagnostics et réglages matériel]

1

H MENU SYSTEME

Maj Uer

4. Appuyez sur [Menu Bluetooth]

H Configuration téléphone

6. Puis sélectionnez le nom de | Apparel disponiles
votre téléphone mobile -

Maj Uel
ctrl
o "
0 Sortie
T Parole
moBILEL @4  MOBILE2 W  Mobile3
Téléphone Téléphone Téléphone

A
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7. Sur votre téléphone mobile, vous allez recevoir
un message « Code d’authentification pour

Menu BlueTooth

T e Mag Ver T
PRC Vantage »* @ mr— 2y il s
‘ O mmm—— 4 gl Parole [~

ion du sy:

Intégré d'usine: 00:00:00:00:00:00
PIN: 0000

8. Le code a indiquer est « 0000 » (4 fois le zéro)

9. Une fois [lauthentification faite, un autre

message sur votre téléphone mobile affichera: w
. L Appareils disponibles 1 -zn 1
« Accepter connexion demandée par PRC { M ﬂ _

Vantage Lite »* E=E N ==kl

10.Validez par «OUI»*

|}
11.Vous devriez alors sur le Vantage obtenir 'affichage ci-dessus, avec I'image d’un téléphone
mobile

- Volume drentrée du module

* les messages peuvent varier sensiblement selon la marque de votre téléphone mobile.

page 96



ISim.36 Teéléphoner avec le Vantage Lite

Ou comment téléphoner en passant par votre appareil Vantage Lite comme lorsque vous
parlez en direct avec les personnes autour de vous.

L'appareil Vantage Lite vous permet d'appeler un(e) correspondant(e) et de revenir a la grille
usuelle (Minspeak® ou autre) pour énoncer ce que vous avez a dire directement via la ligne
d'un téléphone mobile.

Pour utiliser cette fonction, vous devez relier votre téléphone mobile au Vantage Lite. Référez-
vous pour cela au chapitre précédent "ISim.35 Pairer un téléphone avec le Vantage Lite"

1. Sur la grille principale, pointez sur la séquence suivante :

+ Clavier I

Vous obtenez cette page, qui vous servira a
composer les numéros de votre contacte.

Il est primordial que le téléphone mobile soit j
pairés, si I'icbne du téléphone mobile s’affiche,
cela veut dire qu’il est bien pairés. |

Si ce n’est pas le cas, veuillez, svp, vous _—
référer au chapitre précédent "ISim.35 Pairer .
un téléphone avec le Vantage Lite".

H Clavier téléphone

Retour au %
point départ

2. Composer votre numéro, comme si vous devriez le faire sur votre téléphone mobile, mais
depuis le Clavier téléphone du Vantage Lite.

Appuyer sur [Effacer] ou [Tout effacer] pour corriger
3. Appuyer sur Envoi (Changement d’icone)

e Nous vous suggérons de régler le [Micro] sur ARRET, mais si vous voulez
guand méme utiliser le micro, on vous conseil de régler le [Volume du micro]
sur 4 ou 5.

e Le [Micro] sur marche capte le son environnant et donnera, a l'interlocuteur,
une grande impression d’écho. Utilisez le micro, que lorsque vous voulez que
l'interlocuteur entende les gens autour de vous.

4. Appuyer sur [OK] pour aller a la grille principale pour rédiger la phrase que vous voulez
communiquer a votre interlocuteur.

Votre interlocuteur entendre la phrase en voix de synthese, de la méme maniére vous
entendrez la voix de votre interlocuteur via le Vantage Lite (possibilité de brancher un
ecouteur).

5. pour mettre fin a 'appel, revenez sur le [Clavier téléphone] du Vantage Lite et appuyer
sur [Fin] ou appuyer sur (fin d’appel) de votre téléphone mobile.

e Actuellement, 'envoi des messages texte ne sont pas fonctionnel.
page 97



page 98



Comment déconnecter votre appareil mobile :
1 appuyer sur [Configuration téléphone] puis

Configuration téléphone ‘

——| Sur [Déconnecter]

el Ctel I
—— ™ ,.
0 y III Sortie [
(7 ol Parole [
— Status Bluetooth —— [—— Volume d'entrée ——
b
Connecté

[— Beep de sortie Bluetooth —

Configuration téléphone a partir de I’écran
[Clavier téléphone] :

Cette configuration équivaux, a quelques détails pres, au [Menu Bluetooth] du menu
systeme

Le [menu Bluetooth] concerne tous les appareils qui peuvent étre connecté au Vantage Lite
via Bluetooth.

Le menu [configuration téléphone] ne concerne que les téléphones mobiles qui peuvent étre
connecté au Vantage Lite via Bluetooth].

Menu [Configuration téléphone] sans et avec appareil pairés.

Configuration téléphone

Configuration téléphone ‘

[=) por=memrrememm Maj Uer I Maj

Y — el I %’m,_. o, ¢
Sortie I &’ll“l b

el
ie
e

r
Parole [ [ I Parol

|

iS¢
&

—

(] —
— = StatusBluetooth———— lume — Status Bluetooth —— Volume d'entrée ——
Appareils pairés I Nononnects [ 1 ﬂ 20 1 l Appareils pairés c'ﬂﬁﬁ":&é 1 I 56 ‘ 1 I

—— Volume de sortie —— —— Volume de sortie ——

{ l H = T ﬂ ;Bl = ‘LJ
[— Beep de sortie Bluetooth — [— Beep de sortie Bluetooth —
J o | e e | { o ]I ] s []
Menu de sonnerie I Menu de sonnerie
@ @

Appareils pairés : Ce bouton vous indiquera tous les appareils déja pairés auparavant, il
vous suffit d’appuyer sur le nom du téléphone a utiliser.

Apparier avec un téléphone : Ce bouton vous permettra de pairés un nouveau téléphone
mobile.

Déconnecter : Ce bouton vous permettra de désapparier un téléphone mobile.

Menu de sonnerie : Ce bouton vous améne dans un autre menu qui vous aidera tous ce
gui concerne les sonneries et alertes de votre Vantage Lite en mode Téléphone.
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ISim.100 Configurer I'acces pour |'utilisateur

Ou comment préparer et régler I'appareil pour que l'utilisateur puisse le mieux possible en
exploiter les différentes possibilités. Ceci en fonction de ses propres capacités, tant motrice
gue cognitives.

2. Allez dans la boite a outils === puis dans

Sous « Moyen d’accés » vous pouvez choisir le type d’accées désiré. Nous expliquerons
ici le systeme a 1 contacteur, les autres sont similaires.

Voici I'explicatif de chaque réglage :
a. Vitesse de défilement : temporisation entre 2 pas du balayage.

b. Temps d’acceptation : temps durant lequel le contacteur doit étre appuyé jusqu’a
ce que la touche correspondante réagisse.

c. Délai relachement : temps aprés activation d’'une touche jusqu’a ce que I'appareil
permette la sélection d’une autre touche. (permet d’éviter les répétitions
involontaires)

d. Auto répétition : surtout utile pour I'entrée orthographique. Permet de répéter une
lettre en gardant la touche enfoncée.

e. Sélection prévisible : empéche la sélection des touches qui ne font pas partie
d’une séquence préprogrammeée. (MinSpeak)

f. Délai d’activation : donne une chance de changer d’avis avant que la touche ne
soit activée.

g. Reprise défilement auto : fait automatiquement reprendre le défilement des
gu’une sélection a été faite.

h. Nombre de défilement : nombre de défilement avant que I'appareil n’arréte le
balayage s’il n’y a pas eu d’appui sur le contacteur.

i. Utiliser ’écran comme contact : permet d’utiliser I'écran tactile exactement
comme si c’était le contacteur.

Comme tous les réglages des menus dont I'écriture est en bleu dans la boite a outils, ces
réglages sont mémorisés dans la zone utilisateur.
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ISim.101 Configurer la voix de I'appareil

Ou comment régler I'appareil pour qu'il parle avec la voix la plus compréhensible possible et
qui convienne a l'utilisateur.

MENU
SYNTHESE
VOCALE

1. Allez dans la boite a outils E

MENU PAROLE
Choisir voix, et modifier les réglages

2. La meilleure solution est de faire des
essais. Apres avoir modifié un
réglage appuyez sur [Tester la voix]
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ISim.102 Configurer les réactions de l'appareil

Ou comment régler les différentes maniéres dont I'appareil doit réagir aprés action de
l'utilisateur, en fonction de ses capacités, tant sensitives que cognitives.

1. Allez dans la boite a outils E 4 puis dans -
Voici I'explicatif de chaque réglage :
a. Prédiction d’image : reclasse automatiquement la ligne d’activité selon les
dernieres images utilisées.

b. Bip Volume : permet de régler le niveau du bip sans influencer le volume général
de l'appareil

c. Niveau rétroéclairage : regle le niveau de luminosité de I'écran

d. Bip d’activation: permet de désactiver le bip entendu a chaque pression d’'une
touche.

e. Bip de défilement:

f. Icones embellies : lorsqu’enclenché, le systeme peut afficher une image
différente sur la touche quand on arrive au bout de la séquence d’'un mot. (p.ex
afficher une tache rouge sur l'icbne du cceur lorsqu’on a sélectionné I'arc-en-ciel
dans MinSpeak)

g. Etiquettes de symboles : permet de supprimer le texte sur les touches.

h. Montrer sélection par : 'appareil affiche toujours les touches qu’on a sélectionné
au bas de l'afficheur. Ici on choisit si on veut voir le nom des touches ou 'image
des touches.

i. Ecrire un seul mot : permet de revenir a I'écran principal dés qu’on insére un
espace dans I'entrée orthographique.

j. Prédiction d’icone : active ou désactive la prédiction d’icbne et permet de
masquer les icones inutiles en gris en laissant I'image en transparence ou
carrément en blanc en effagant I'image.

DIFERSIOREIINERIE : modifie |a taille de la police dans I'afficheur
ERREUR !!I: permet de désactiver I'affichage des message d’erreur.
m. Balayer la zone de texte en : permet de ne plus balayer I'afficheur.
n

. Haut-parleur externe : permet d’enclencher un haut-parleur externe.
(ATTENTION! coupe le son s’il 'y a pas de HP externe.)

-~

2. Notez aussi que dans la boite a outils vous avez une touche [PAROLE marche/arrét].
Vous pouvez ainsi désactiver 'énoncé que fait I'appareil aprés chaque espace lors de la
construction de la phrase. Il faut alors appuyer sur I'afficheur en haut de I'écran et a ce
moment seulement I'appareil parle. Si on remet la parole en route, I'appareil dit chaque
mot au fur et & mesure.
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ISIM. 103 Menu Feedback, réglage de texte

Ou comment régler le format d'affichage (couleurs) des différents textes (dans l'afficheur,

les cahiers, etc).

2. Allez dans la boite a outils /=

puis dans

3. Appuyer sur [Réglages de texte]
WEDBACK
difier les réglages si besoin est

MENU FEEDBACK
Modifier les réglages si besoin est

(=
\ o) T
Y —

—— Prédiction d'image

—_— —— Icone:
i ’
e éco

— Montrer sélections par —

. . . -o

—— Bip de défilement ——

— Balayer zone de texte en -

ARRET ,..,MQ'E MAR(NE

.-. . -

i

i

Les sous-menus de ses 3 boutons se ressemblent,

Dimension du texte

J=11]

Couleur de F'afficheur |

/

Pour choisir la luminosité de la couleur

Pour se déplacer dans le carré de la colorimétrie =

Sauver et choix des couleurs sauvé (enregistré)
Possibilité d'enregistrer 5 couleurs personnelles

Choix de la couleur a modifier (couleur de fond ou couleur de texte)

donc, cette explication servira pour les 3 choix

Sélectionnez la couleur de fond

Apergu de I'afficheur

eeeeeeee

uuuuuuu

eeeeeeeee
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ISim.104 Liste des fonctions de I’'appareil

Fonctions Explications

ACTIVER TOUCHE Fonction magique !!! Elle permet de simuler I'appui sur n'importe quelle touche de
I'écran en cours. Cela veut dire que dans une suite de fonction qu'on insére sous une
touche, on peut faire toutes les opérations qu'on fait manuellement. Il suffit de trouver
le bon emplacement de la touche a activer si on la voyait sur I'écran.

ALLER A ACTIVITE Permet d'ouvrir une activité donnée. (L'appareil demande quelle activité ouvrir

lorsqu'on programme la fonction dans une touche.)

ALLER A BOITE a OUTILS

Equivalent de la touche avec un marteau et un tournevis sur l'appareil.

RETOUR AU POINT DEPART
Etait traduit:
ALLER A GRILLE PRINCIPALE

Par défaut, ouvre la Grille Principale de la zone utilisateur en cours. Contrairement
au SpringBoard, on ne peut pas régler une page comme étant le point de départ.

ALLER A EPELLATION

Ouvre le clavier d'épellation défini dans [MENU GRILLES].

ALLER A PAGE

Permet d'ouvrir une page donnée. (L'appareil demande quelle page ouvrir lorsqu'on
programme la fonction dans une touche.)

ALLER A PAGE TEMP.

Permet d'ouvrir une page donnée et de revenir a la Grille Principale dés qu'une
touche de cette page aura été sélectionnée par l'utilisateur. (L'appareil demande quelle
page ouvrir lorsqu'on programme la fonction dans une touche.)

ALLER A SURPAGE

Permet d'ouvrir une page par-dessus une autre (ne fonctionne qu'avec des pages).
Fonctionnant alors comme un calque transparent, la surpage n'affichera que les
touches qui n'ont pas été masquées dans sa programmation. On peut ainsi remplacer
une partie des touches d'une page par celles d'une autre.

ALLER A SURPAGE TEMP.

Permet d'ouvrir une surpage par-dessus une page et de revenir a la Grille Principale
des qu'une touche de cette page aura été sélectionnée par I'utilisateur.

Dautres fonctions en pages suivantes




Annuler

Correspond a la touche [Annuler] qu'on voit au bas des menus de l'appareil. Cette
fonction est I'équivalent du [ESC] d'un ordinateur et permet de sortir d'un menu sans
prendre en compte les modifications qu'on y a faites. Alors qu'en faisant [OK] on sort
d'un menu en prenant les modifications en compte.

APPARENCE drt SEQUENCE

Permet de modifier I'apparence (symbole, couleur, étiquette) d'une touche utilisée
dans une séquence. Par exemple dans [Ordinateur][marteau] qui débouche sur la
conjugaison de "programmer", on peut ajouter I'étiquette "programmer” sur le marteau
alors que ce n'est pas la derniéere icone des séquences.

APPEL

Fait sonner l'appareil pour attirer I'attention.

ARRET

Permet d'éteindre l'appareil comme lors de I'extinction automatique apres 2minutes.
L'écran tactile permet encore de réenclencher I'appareil.

ASSIGNER TOUCHE ACTIVITE

Permet de faire tous les réglages des touches d'activité, sauf ceux qui concerne les
touches a l'intérieur d'une activité donnée.

ASSIGNER TOUCHES GRILLE PRINC.

Permet de faire tous les réglages des touches de la grille principale, sauf ceux qui
concerne le stockage de vocabulaire dans une touche ou séquence de touche.

ATTENDRE TOUCHE

Utile lorsqu'on programme une touche avec plusieurs fonctions. Permet de faire
attendre gu'une touche quelconque de I'appareil ait été enfoncée avant de poursuivre
I'exécution des fonctions programmées dans une touche.

AUTRES ARTICLES

Equivalent de la touche [Plus d'articles] qu'on retrouve au bas de certains menus de
I'appareil.

BALAYAGE FUTE

BIP ACTIVE

Active le bip retentissant a chaque activation de touche.

BIP ACTIVE/DESACTIVE

Fonctionne comme un interrupteur de lumiére mais pour enclencher ou déclencher le
bip retentissant a chaque activation de touche.

BIP DESACTIVE

Désactive le bip retentissant a chaque activation de touche.

BOITE a OUTILS COMPLETE

Ouvre la boite a outils avec tous les menus et outils

BOITE a OUTILS SIMPLE

Ouvre la boite a outils avec uniqguement les menus et outils essentiels (les menus sont
aussi simplifiés)

Calculatrice

Ouvre une petite calculatrice sur I'écran de l'appareil.

D'autres fonctions en pages suivantes




CARACTERE/MOT

Dans le clavier d'épellation, fonctionne comme un sélecteur (soit Caractere, soit Mot)
pour pouvoir choisir de se déplacer dans l'afficheur en haut de I'écran, avec les
fleches du clavier, soit de mot en mot, soit de caractére en caractere.

CHARGER LISTE LEXIQUE

CHERCHER ET REMPLACER

Ouvre le menu offrant les fonctions: Rechercher et Remplacer qu'on peut également
atteindre par le Menu Edition qui se trouve dans le clavier d'épellation.

CHOISIR ACTIVITE

Affiche la ligne d'activité qui permet de sélectionner une parmi toutes les activités.

CHOIX ALEATOIRE

Ouvre une page (a spécifier lors de la programmation de cette fonction) et appuie sur
une touche de facon aléatoire. Referme ensuite la page. Tout ceci sans qu'on ne voit
la page s'ouvrir a I'écran. Cela permet p.ex. d'avoir une page pleine de prénoms et
I'utilisateur appuie sur cette touche pour choisir au hasard un camarade dans la classe
pour un jeu. (voir aussi la fonction "LANCER LES DES")

CODES AUDITIFS ARRET

Désactivation de I'’énoncée des codes auditifs. Les codes auditifs sont des apergus
auditifs destinés aux personnes malvoyantes. Ces codes énoncent le contenu des
touches ou le nom des rangées lorsqu'on accede a l'appareil en mode balayage.

CODES AUDITIFS M/ARRET

Fonctionne comme un interrupteur de lumiéere pour activer ou désactiver I'énoncée des
codes auditifs.

CODES AUDITIFS MARCHE

Activation de I'énoncée des codes auditifs.

COLLER SELECTION

Permet, dans le MENU EDITION du clavier d'épellation, de coller un bloc de
caracteres qu'on aura auparavant copié avec la commande "MARQUER TEXTE" puis
"COPIER TEXTE".

COMMANDE INFRA ROUGE

Permet de faire envoyer une commande infrarouge vers un appareil donné. Par
exemple, envoyer la commande pour aller a la chaine no 1 sur la TV. L'appareil et la
commande sont a spécifier lors de la programmation de cette fonction.

CONFIGURER LE THEME ICI

Permet, aprés avoir débuté une séquence, de verrouiller I'appareil sur ce début de
séquence pour ne plus avoir a la refaire avant chaque derniere touche d'une
combinaison. P.ex. pour une legon sur les verbes, faire [JE] + [CONFIGURER LE
THEME ICI] pour pouvoir appuyer ensuite sur les icones de tous les verbes et que
I'appareil dise directement le verbe. ATTENTION, on perd évidemment I'entrainement
a l'automatisation motrice ! Il vaut mieux répéter toute la séquence. On ressort du
théme avec la fonction " QUITTER-THEME"

D'autres fonctions en pages suivantes




CONFIGURER THEME A 1 ICONE

Permet d'indiquer une icbne comme début de séquence et de verrouiller I'appareil sur
ce début de séquence.

CONFIGURER THEME A 2 ICONES

Permet d'indiquer deux icbnes comme début de séquence et de verrouiller I'appareil
sur ce début de séquence.

CONTACT ZONE UTILISATION

Change de zone d'utilisateur. (L'appareil demande quelle zone utilisateur on souhaite
contacter lorsqu'on programme la fonction dans une touche)

COPIER TEXTE

Permet, dans le MENU EDITION du clavier d'épellation, de copier un bloc de
caracteres qu'on aura auparavant sélectionné avec la fonction "MARQUER TEXTE".
Le bloc copié peut ensuite étre collé ailleurs avec "COPIER TEXTE".

COUPER TEXTE

Permet, dans le MENU EDITION du clavier d'épellation, de couper un bloc de
caracteres qu'on aura auparavant sélectionné avec la fonction "MARQUER TEXTE".
Le bloc copié peut ensuite étre collé ailleurs avec "COPIER TEXTE".

CREER ACTIVITE Lance la procédure pour créer une nouvelle activité et ouvre le clavier d'épellation pour
la nommer.

CREER PAGE Lance la procédure pour créer une nouvelle page et ouvre le clavier d'épellation pour
la nommer.

CTRL Comme sur un ordinateur, cette touche permet d'accéder a des combinaisons de
touches du clavier d'épellation.

DEBUT Positionne le curseur au début de la ligne en cours dans l'afficheur (comme la touche

[Home] sur votre ordinateur)

Déconnecter POINTEUR

Déclenche momentanément le pointeur de téte.

DEFILEMENT DE LISTE DE MOTS

Active le balayage de la ligne contenant les mots proposés par la prédiction de mots.
Sans cela, le balayage passe automatiquement par-dessus la prédiction.

EDITER VOCAB. GRILLE PRINCIPALE

Méme fonction que [MEMORISER SEQUENCE GRILLE PRINCIPALE] mais
uniguement pour des séquences déja programmeées.

EDITER TEXTE Ouvre le menu proposant les fonctions d'édition de texte: Chercher et Remplacer
EFFACER AFFICHEUR Efface tout le contenu de l'afficheur (la partie ou s'affiche le texte en haut de I'écran).
Etait traduit:

EFFACER ECRAN
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EFFACER CARACTERE

Efface le caractére qui se situe juste avant le curseur dans l'afficheur.

EFFACER DERNIERE SELECTION

Efface le mot ou message qui a été sélectionné lors de I'appui sur la derniére touche.

EFFACER ICONE

Efface la derniere icone sélectionnée dans une séquence(tres pratique lorsque
l'utilisateur s'est trompé en faisant sa séquence d'icbnes).

EFFACER MOT

Efface tout le mot qui se situe juste avant le curseur dans l'afficheur.

EFFACER SEQUENCE GRILLE
PRINCIPALE

Permet de supprimer toute la programmation d'une touche ou d'une séquence de
touches de la Grille Principale.

EXPLORATEUR D'ICONES

Permet de parcourir toutes les icbnes présentes dans l'appareil sans avoir a faire
comme si vous vouliez programmer une touche et appuyer sur [Changer symbole]. En
appuyant sur une icne, l'appareil donne son nom.

FERMER CAHIER

Ferme le cahier actif. (les cahiers sont des espaces mémoire permettant de mémoriser
un message que l'utilisateur crée ou modifie lui-méme)

FERMER SURPAGE

Ferme la surpage qui aurait été ouverte par-dessus une page (les surpages ne
fonctionnent qu'avec des pages. Voir fonction "ALLER A SURPAGE")

FIN Positionne le curseur a la fin de la ligne en cours dans l'afficheur (comme la touche
[End] sur votre ordinateur)
GUIDE ICONE Accede a la recherche dans le guide d'icone. Permet d'épeler un mot ou un message

et trouver sous quelle séquence cela a été stocké.

IMPRIMER CAHIER

Envoi le contenu d'un cahier ouvert actuellement vers une imprimante, via le réglage
fait dans le [MENU SORTIE].

INSERER DATE

Insére la date actuelle dans l'afficheur.

INSERER HEURE

Insére I'heure actuelle dans I'afficheur.

INSERER FONCTION

Permet l'insertion d'une fonction dans le contenu d'une touche. Equivalent de la touche
gu'on trouve en premiére ligne sur le clavier d'épellation.

INTERVERTIR TOUCHES GRILLE
PRINCIPALE

Permet de réorganiser rapidement la Grille Principale en changeant les touches de
position.
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INTERVERTIR TOUCHES PAGE

Permet de réorganiser rapidement une page en changeant les touches de position.

LANCER LES DES

Génére un ou plusieurs nombres (max. 6) aléatoires de 1 a 6. (L'appareil demande le
nombre de dés a lancer lorsqu'on programme la fonction dans une touche)

LECTEUR MP3

Accéde au menu du lecteur MP3.

LECTURE FICHIER MP3

Lance la lecture d'un fichier a jouer par le lecteur MP3 (le fichier doit étre spécifié a la
programmation de cette fonction).

LIER ACTIVITE

Permet d'ouvrir une activité donnée. (L'appareil demande quelle activité ouvrir
lorsqu’'on programme la fonction dans une touche.) seulement depuis clavier épell ?

LIRE AFFICHEUR

Fait dire a l'appareil le contenu de l'afficheur (équivalent de "LIRE CAHIER" mais
lorsqu'aucun cahier n'est ouvert).

LIER PAGE Permet d'ouvrir une page donnée depuis une autre page. (L'appareil demande quelle
page ouvrir lorsqu'on programme la fonction dans une touche.) seulement depuis
clavier épell ?

LIRE CAHIER Fait dire a I'appareil tout le contenu du cahier actif (I'utilisation de la fonction "LIRE
PHRASE SUIVANTE" donne souvent de meilleurs résultats pour lire avec des
pauses).

LIRE DATE Fait dire a I'appareil la date actuelle.

LIRE DERNIERE SELECTION

Fait dire a I'appareil le dernier mot ou dernier message sélectionné mais pas I'entier de
I'afficheur.

LIRE HEURE Fait dire a I'appareil I'heure actuelle.

LIRE MOT Fait dire a l'appareil le mot situé juste avant le curseur ou celui dans laquelle il se
trouve dans l'afficheur.

LIRE PHRASE Fait dire a I'appareil la phrase dans laquelle se trouve le curseur dans l'afficheur.

LIRE PHRASE SUIVANTE

Fait dire a I'appareil la phrase dans laquelle se trouve le curseur dans l'afficheur puis
se positionne automatiquement a la phrase suivante, prét pour une nouvelle lecture.

LISTE MP3

Accéde au menu de paramétrage de la liste des fichiers a lire avec le lecteur MP3.

Dautres fonctions en pages suivantes




LUMINOSITE ECRAN MOINS

Diminue la luminosité de I'écran de I'appareil.

LUMINOSITE ECRAN PLUS

Augmente la luminosité de I'écran de I'appareil.

MACRO DE SORTIE

Permet d'insérer automatiquement dans le texte pour message les commandes
préparant une macro pour la commande externe a l'appareil. Commande d'un
ordinateur p.ex. en déclenchant I'énoncée de la parole.

MAJ ACTIVEES

Verrouille la frappe de lettre en mode majuscule

MAJ DESACTIVEES

Déverrouille la frappe de lettre en mode majuscule

MAJUSCULES

Equivalent de la touche majuscule ou shift sur votre clavier d'ordinateur.

MARQUEUR CODE AUDITIF

Lorsqu'on insert ce marqueur dans le "texte pour message" d'une touche, c'est le texte
suivant le message qui sera dit dans les écouteurs comme balayage auditif et non pas
le message de la touche.

MARQUEUR LAM

Lorsqu'on insert ce marqueur a la fin du "texte pour message" d'une touche, la touche
ne sera pas prise en compte par la récoltes de données LAM.

MARQUEUR PAROLE

Lorsqu'on insert ce marqueur dans le "texte pour message" d'une touche, le texte
suivant le marqueur sera dit par lI'appareil mais pas inscrit dans l'afficheur.

MARQUEUR SERIEL

Lorsqu'on insert ce marqueur dans un texte envoyé vers un autre appareil par le port
série, la commande qui suit le marqueur sera exécutée par l'autre appareil mais pas
affichée sur son écran.

MARQUER TEXTE

Permet de passer du texte en surbrillance depuis le "MENU EDITION" du clavier
d'épellation. Pour cela, appuyer 1x sur [MARQUER TEXTE] puis se déplacer a l'aide
des fleches du clavier, puis refaire [MARQUER TEXTE] lorsque le texte voulu est
sélectionné.

MARQUEUR TEXTE

Lorsqu'on insert ce marqueur dans le "texte pour message" d'une touche, le texte
suivant le marqueur sera inscrit dans I'afficheur mais ne sera pas dit par I'appareil.

MARQUEUR TEXTE/PAROLE

Insérer cette fonction pour signaler la fin d'une fonction [MARQUEUR TEXTE] ou
[MARQUEUR PAROLE] qu'on aurait inséré préalablement dans le "texte pour
message" d'une touche.
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MASQUAGE LEXIQUE OFF

Désactive le masquage des séquences figurant dans la colonne "Séquences
invisibles" du [MENU CONSTRUCT. LEXIQUE]

MASQUAGE LEXIQUE ON

Désactive le masquage des séquences figurant dans la colonne "Séquences
invisibles" du [MENU CONSTRUCT. LEXIQUE]

MEMORISER SEQUENCE GRILLE
PRINCIPALE

Etait traduit:

MEMORISER VOCAB. GRILLE
PRINCIPALE

Permet de mémoriser une séquence de touche et de paramétrer le mot ou le message
a prononcer, ou la fonction a effectuer apres avoir fait cette séquence.

MENU CAHIER

MENU CODE AUDITIF

MENU CONSTRUCT. LEXIQUE

MENU DICTIONNAIRE VOCAL

MENU FEEDBACK

MENU GESTION ZONES

MENU HORLOGE

MENU INFRA-ROUGE

MENU LECTEUR MP3

MENU MOYEN D'ACCES

MENU OUVERTURES DYNAMIQUES
ACTIVITES

MENU PAGE

MENU PREDICTION MOTS

MENU REGLAGE

MENU REVISION VOCAB.

MENU SORTIE

MENU SYNTHESE VOCALE

MENU SYSTEME

MENU TRANSFERT MEMOIRE

Toutes ces fonctions ouvrent simplement a I'écran les menus correspondants.
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MODE HP ON Centre manuellement le pointeur de téte (HeadPointer) a sa position actuelle et passe
la gestion de pointeur en mode absolu.
MODE HP OFF Place la gestion du pointeur de téte (HeadPointer) en mode relatif.

MODIFIER ACTIVITE

Ouvre le menu pour choisir une activité et la modifier.

MODIFIER PAGE

Ouvre le menu pour choisir une page et la modifier.

MONTRER/CACHER CAHIER

Permet de cacher momentanément (sans le fermer) le cahier dans lequel on travaille a
I'écran et de le reprendre ensuite (pratique si vous éditez un texte et que, vous devez
soudainement dire quelque-chose a quelgu'un sans le noter dans le cahier).

MP3 LECTURE/PAUSE

Comme la touche d'un lecteur CD, cette fonction permet de mettre la lecture d'un
morceau sur pause ou de la reprendre.

MP3 PRECEDENT

Comme la touche d'un lecteur CD, cette fonction permet de passer au morceau
précédent de la liste de lecture

MP3 SUIVANT Comme la touche d'un lecteur CD, cette fonction permet de passer au morceau
suivant de la liste de lecture

MP3 STOP Comme la touche d'un lecteur CD, cette fonction permet de stopper la lecture de
fichier ou de liste MP3

OK Correspond a la touche [OK] qu'on voit au bas des menus de l'appareil. Cette fonction

est I'équivalent du [OK] d'un ordinateur et permet de sortir d'un menu en prenant en
compte les modifications qu'on y a faites. Alors qu'en faisant [Annuler] ou [ESC] on
sort d'un menu en ne prenant pas les modifications en compte.

ORGANISEUR DE FICHIERS

Accede a un menu pour la gestion (copie, déplacement, suppression) des fichiers sur
I'appareil (entre clé USB et carte mémoire SD p.ex).

OUVRIR CAHIER

Ouvre un cahier dans l'afficheur. (les cahiers sont des espaces mémoire permettant de
mémoriser un message que l'utilisateur crée ou modifie lui-méme)

PAGE PRECEDENTE

Equivalent de la fonction "Page up" sur un ordinateur

PAGE SUIVANTE

Equivalent de la fonction "Page down" sur un ordinateur

D'autres fonctions en pages suivantes




PAROLE ARRET

Déclenche la parole lors de la construction des messages. Il faut alors appuyer sur
I'afficheur en haut de I'écran pour que l'appareil dise la phrase.

PAROLE MARCHE

Enclenche la parole y.c. lors de la construction des messages. L'appareil dit alors
chaque sélection au fur et & mesure.

PAROLE MARCHE/ARRET

Fonctionne comme un interrupteur de lumiére mais pour que l'appareil dise ou pas
chaque sélection au fur et a mesure gu'elles s'inscrivent dans l'afficheur. (Si arrété, il
faut appuyer sur l'afficheur en haut de I'écran pour que I'appareil dise la phrase.)

PONCTUATION FUTEE

Permet d'insérer une ponctuation avec directement les fonctions nécessaires pour
gérer les espaces a insérer avant ou apres, les codes auditifs, la majuscule qui doit
suivre les points...

PREDICTION MOTS ON

Active la prédiction de mots durant la frappe de texte.

PREDICTION MOTS OFF

Désactive la prédiction de mots durant la frappe de texte.

PREDICTION MOTS ON/OFF

Active (si elle est désactivée) ou Désactive (si elle est activée) la prédiction de mots
durant la frappe de texte.

QUITTER THEME

Permet de sortir d'un theme que l'on a activé en utilisant une des fonctions "
CONFIGURER LE THEME ICI" ou "CONFIGURER THEME A 1 ICONE" ou
"CONFIGURER THEME A 2 ICONES"

REGLAGES 1
REGLAGES 2
REGLAGES 3

Ces trois fonctions permettent d'activer les réglages 1 — 2 — ou 3 qu'on aurait
sauvegardé. Pour chaque zone utilisateur, on peut sauvegarder 3 différents réglages
généraux. (voix, type d'acceés, retours de I'appareil...)

RETOUR AU POINT DEPART

Revient au point de départ dans la grille principale

Sauvegarde CAHIER

Sauvegarde les changements faits dans le cahier ouvert actuellement.

SAUVER CHANGEMENTS

Permet de sauvegarder toutes les modifications faites dans la zone utilisateur en
cours, sans avoir a éteindre plus réenclencher I'appareil. Trés pratique lorsqu'on laisse
l'utilisateur programmer lui-méme son appareil et qu'il ne peut pas I'enclencher et
éteindre tout seul.

Dautres fonctions en pages suivantes




SERIEL ACTIVE

Active la liaison pour le transfert d'information sériel avec un ordinateur.

SERIEL ACTIVE/DESACTIVE

Fonctionne comme un interrupteur de lumiére mais pour activer ou désactiver le
transfert d'information sériel avec un ordinateur.

SERIEL DESACTIVE

Désactive la liaison pour le transfert d'information sériel avec un ordinateur.

SOURIS ARRET

Arréte le mouvement de souris qu'on a initié avec la fonction "SOURIS DEPART"
(lorsque Il'ordinateur est piloté par le Vantage).

SOURIS BOUTON

Permet de programmer dans une touche la simulation de I'appui sur une touche de la
souris de l'ordinateur (clic, clic-droit, maintenir clic... le bouton doit étre spécifié
lorsqu’'on programme la fonction).

SOURIS DEPART

Permet de débuter le déplacement du pointeur de la souris dans une direction et a une
vitesse qu'on spécifie a la programmation de la fonction (lorsque l'ordinateur est piloté
par le Vantage).

SOURIS EN POSITION

Permet de positionner le pointeur de la souris directement a un endroit spécifique de
I'écran (a spécifier lorsqu'on programme la fonction) (lorsque I'ordinateur est piloté par
le Vantage).

TELECOMM. INFRA ROUGE

Ouvre un menu regroupant tous les appareils et commandes infrarouge pour
permettre de choisir une ou plusieurs commandes que I'on veut émettre.

TELEPHONE CLAVIER

Ouvre le clavier de composition et gestion du téléphone (pairage avec un téléphone
mobile en Bluetooth).

TELEPHONE COMPOSITION

Compose un numéro de téléphone (ce numéro doit étre entré lors de la

programmation de la fonction).

TELEPHONE ENVOI MESSAGE TEXTO

Envoi le contenu de l'afficheur comme message texto (sms). (fonction pas encore
disponible).

TELEPHONE ENVOI/FIN

Décroche (si la ligne est raccrochée) ou Raccroche (si la ligne est décrochée) la
communication téléphonique.

TELEPHONE MESSAGE TEXTO

Clavier de composition et gestion des messages textos (fonction pas encore
disponible).

Dautres fonctions en pages suivantes




TOUCHE CONFIGURATION

Equivalent de la touche d'utilisateur noire a coté de celle de la boite & outils sur le haut
de l'appareil. Permet d'entrer directement dans le menu de configuration d'une touche
ou d'une séquence d'icbne. (pour aller dans une séquence d'icone, appuyer sur cette
fonction juste avant la derniere icone de la séquence qu'on souhaite modifier)

TOUT LIRE

Fait dire a I'appareil le contenu entier de Il'afficheur.

VERR MAJ

Verrouille les majuscules comme sur un clavier d'ordinateur.

VOLUME ECOUTEUR MOINS

Diminue le volume sonore des écouteurs.

VOLUME ECOUTEUR PLUS

Augmente le volume sonore des écouteurs.

VOLUME HAUT PARLEUR MOINS

Diminue le volume sonore de I'appareil.

VOLUME HAUT PARLEUR PLUS

Augmente le volume sonore de l'appareil.

VOLUME MP3 MOINS

Diminue le volume sonore du lecteur MP3.

VOLUME MP3 PLUS

Augmente le volume sonore du lecteur MP3.




